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Co je to systém s kritériom
predikcie?

Systém analyzy v predstihu

Predikéné kritérium nie je systém ,Uhadni tah”. Je to systém , Analyzuj vopred”.

Vlastnosti analyzy v predstihu:

* Cim dlh&je a presnejsie su tieto analyzy, tym lepsie pre hraca.

* Hrac preberd plnu zodpovednost za tieto analyzy, pretozZe ich zadava ako
podmienené tahy v jednom rade.

* Znovu sa tak do korespondencného Sachu vnasa fudsky faktor, ktory sa uz viac
ako desat rokov straca v prospech pocitacovej techniky.



Novy sutazivy prvok

Vzhladom na enormny narast poctu remiz sme sa dostali do situacie, ked' ¢asto
nie je mozné urcit poradie hracov v konecnej turnajovej tabulke. V dosledku
toho sa korespondencny Sach stava zo sutazného hladiska menej atraktivnym.

Kritérium predikcie vnasa do koreSpondencného Sachu novy dodatocny
sutazivy prvok. Tvoria ho predikéné body, ktoré by v pripade rovnakého poctu
bodov v zakladnom Sachu mohli byt prvym rozhodujucim kritériom konecného
poradia.

Predikéné body nie su nahodou, ani vysledkom stastia. Su vysledkom tvrdej
analytickej prace v priebehu partie.




Ako to funguje?

Plne nastavitelny systém

Na zaciatku turnaja so Systémom predikénych kritérii TO (Tournament Organizer =
Organizator Turnaja) ur¢i hodnotu dvoch premennych:

PC1 - Poradové Cislo tahu, ked' sa za¢nu scitovat body predikcie.
PC2 — Poradové cislo tahu, ked' sa predikéné body prestanu scitavat.

Pre vSetky tahy, ktorych poradové Cislo je mensie ako PC1 alebo vacsie ako PC2, sa
vsetky Uspesné podmienené tahy nezapocitavaju do predikcie.

Tieto premenné poskytuju systému flexibilitu a [ahkd adaptaciu v praxi.




Testovanie => najlepsie funguje medzi tahmi 11 a 40

DoterajsSie testovanie ukazalo, Ze nasledujuce hodnoty premennych su velmi

vhodné:
PCi1=11
PC2 =40

Dovodova sprava:

V tomto intervale sa Sachova partia skuto¢ne nachadza vo svojej kfuCovej faze.
Pridavanie bodov predikcie pred 11. tahom ma mensi zmysel, pretoze hraci su
nuteni odklonit sa od svojho zauzZivaného repertoaru otvoreni. Okrem toho sa
zda, ze biely ma v otvoreni viac rovnako dobrych moznosti ako Cierny, a teda
urcitu vyhodu.

Pridavanie bodov predikcie po 40. tahu ma mensi zmysel, pretoze v tom case je
uz na Sachovnici zvy€ajne koncovka partie, ktora najcastejSie ponuka vela
réznych moznosti veducich k rovnakému vysledku (remize) a predikcia by prili
zavisela od Stastia.



,Ako funguje tento systém? CAST I.

V kazdej partii by sa otvoril vykonnostny ucet predikcie pre bieleho aj Cierneho.

Zostatok na oboch uctoch by na zaciatku bol 0 bodov. Pri kazdom tahu medzi PC1 a
PC2 mo6ze hrac okrem zakladného tahu zahrat jeden alebo viac podmienenych
tahov. Ak super podmieneny tah prijme, hrac ziska na svoje konto 1 bod.




,Ako tento systém funguje? CAST II.

Po skonceni partie sa urci vitaz predikcie. Stava sa nim hrac, ktory ziskal na svojom
konte vykonu predikcie za partiu viac bodov.
Ak je vysledok predikcie rovnaky, za vitaza je vyhlaseny hrac s ¢iernymi figarkami.

Vitaz predikcie ziskava 1 bod pre prvé ,tiebreak” kritérium v turnajovej tabulke.
Na konci turnaja sa medzi hrac¢mi s rovnakym poctom Sachovych bodov umiestni
na vyssom mieste hrac s vacsim poctom bodov z predikéného kritéria.




Detaily a vysvetlenia

Preco je Cierny vyhlaseny za vitaza predikcie, ak je vysledok
predikcie rovnaky?

Dovody, preco sa v hodnoteni podla kritéria predikcie neuvadza ,,remiza®:

e Zvysuje sa bojovnost a vytrvalost hracov a zniZuje sa pripadna moznost dohody.

e Biely ma v partii vyhodu prvého tahu a toto pravidlo moze byt malou
kompenzaciou.

e Biely za¢ina zadavat podmienené tahy ako prvy a opéat ide o malu kompenzaciu.




Prec¢o musi kazdy hrac¢ pri kazdom tahu zadat aspor jeden
podmieneny tah?

To plati len pre tahy medzi premennymi PC1 a PC2 vratane. Tymto
dosiahneme:

e Hrac nezabudne, Ze sa nachadza v zdne bodovanej predikcie, pretoze
ho server na to upozorni.

e Hrac systém neignoruje, ale aktivne s nim spolupracuje.

V pripade, Ze sa naozaj nevie rozhodnut pre dalsi (podmieneny) tah, moze

si vybrat najnepravdepodobnejsi reakény tah sipera a reagovat nan.




Najdolezitejsi tip je nasledovny:

ZADAJTE CO NAJDLHSI RETAZEC PODMIENECNYCH TAHOV!
Preco? Nebudete moct zadat prvy nasledujuci tah po tomto retazci ako
podmieneny a nebudete mat Sancu ziskat bod!

Pozrime sa na 2 priklady. Pre [ahsSie pochopenie budeme pouzivat prvé tahy.

Priklad 1: Priklad 2:
Biely zahré 1.e4 a zad4 podmienku: 1... €5 2.Nf3 Biely hra 1.e4 a zadava podmienku: 1... €5 2.Nf3 Nc6 3.Bb5 Nf6
Cierny hré 1...e5 2.Nf3 Nc6 4.d3 Bc5 5.c3 0-0 6.0-0 d6 7.Nbd2

Cierny hra: Bb5 Nf6 4.d3 Bc5 5.¢3 0-0 6.0-0 d6 7.Nbd2 Ne?7

Biely ziskal 1 bod, ale nemal $ancu predvidat tah 2... Nc6! Biely ziskal 6 bodov a opat nemal Sancu predvidat 7...Ne7!

Rozdiel je
zrejmy!




Preco si kritérium predikcie zasluzi byt prvym kritériom
rozhodovania?

Je to jediné kritérium, ktoré je vysledkom tvrdej prace, mnohych hodin
investovanych do analyzy, Sachovych znalosti, poznania psycholdgie supera
atd.

VSetky ostatné kritéria zavisia najma od stastia, chyb, odstUpeni superov a
dalSich podobnych faktorov, na ktoré nemame vplyv.



Vyhody a slabé stranky

Vyhody systému predikcného kritéria

e Zaviedol by sa dalsi ciel koreSpondencnej Sachovej hry, ktory by nebol nahodny, ale
bolo by potrebné on tvrdo bojovat. Tym by sa v podstate vratil sitazny zaujem, ktory
sa stratil v zaplave remiz.

e KoreSpondencna Sachova hra by sa stala rychlejSou vdaka povinnym podmienenym
tahom a oddalovanie tahov by bolo podstatne tazsie.

e Hraci by mali zaujem hladat nové varianty mimo Standardnej Sachovej tedrie,
pretoze by chceli prekvapit svojho supera.

e Hraci by mali zaujem hladat tahy mimo navrhov pocitacov, pretoze by chceli
prekvapit svojho supera.

e Pravidlo “KRITERIUM PREDIKCIE” by vratilo do kore$pondenéného $achu sutainy
zaujem bez najmensich odchylok od vSeobecne uznavanych pravidiel Sachovej hry.




Potencialne slabé stranky systému predikcie:

e V otvoreni m6ze mat biely nikolko rovnocennych dobrych tahov (riesené
premennou PC1).

e V koncovke sa systém stava hrou nahody (rieSené premennou PC2).

e V uvodnejfaze hry potrebuju hradi viac ¢asu na rozmyslanie, neskér vsak
podstatne menej (to sa da riesit Upravou systému riadenia ¢asu, napr. 100+3 dni,
vylucenim duplikacie po 20. tahu, Trojblok systémom, atd’.).

e Super ponuka remizu v ramci retazca podmienenych tahov (rieSenie v ramci
technickej implementacie).




Testovaci turnaj predikcie

LINK
https://www.iccf.com/event?id=103317

Vsetky doterajSie partie skoncili remizou!

PredictionTestl, Prediction Move Test Tournament

TD Lockwood, Austin (IA)

Mot ICCF rated 1 2 3 4 5 |Scorg|Wins| SB
1 4 810161 CCM Sherwood, Russell 2366 Vol |Va|Va| 2 0 |12.5
2 mm 420969 IM Wojnar, Mariusz 2396 | 14 ValVa| . | 1.5 0 (2.5
3 Bm 480098 GM Semrl, Marjan 2606 | 12 | 14 | . |1.5] 0 |2.5
4 [I*l 440353 IM Demian, Valer-Eugen 2281 [V | Va | V2 .| 1.5] 0 |2.5
5 ™ 30838 GM Busemann, Stephan 2585 [Va| . | . | . 05| 0 |1



https://www.iccf.com/event?id=103317

Austin naprogramoval dodato¢nu tabulku ako docasné riesenie:
LINK

https://predictionmoves.z35.web.core.windows.net/103317.html

Tu si mozete pozriet aj vysledky podla kritéria predikcie!

Stipec PS je prvym kritériom tiebreaku a jasne rozlisuje medzi hra¢mi.

Prediction Move Test Tournament

1 2 3 4 5 Score
1 Sherwood, Russell v Yy " ' 1yt 2
2 Semrl, Marjan %'t Y, o = 1.5
3 Wojnar, Mariusz Y R ¥ - 1.5
4 Demian, Valer-Eugen ¥ 1t Yyl - 1.5

5 Busemann, Stephan 14,22 7 27 20 ‘ 05



https://predictionmoves.z35.web.core.windows.net/103317.html

Implementacia pre server ICCF

Implementacia na serveri ICCF

Konecné rieSenie na serveri ICCF nebude potrebovat dalsiu tabulku. RieSenie
bude musiet obsahovat:

e Rozpoznanie tahov, ktoré boli zahrané ako podmienené tahy. Casové peciatky
nemusia byt najlepsim rieSenim pre vSetky pripady.

e Udrziavanie aktualneho vysledku predikcie na obrazovke, kde sa partia hra.

e Dodatocny stipec v turnajovej tabulke, v ktorom sa bude zobrazovat sucet
vyhier z predikcii pre ukoncené partie.

e Zohladnenie vysledku predikcie ako prvého tiebreak kritéria.

e RieSenie hrani¢nych pripadov (napr. ponuka remizy v rdmci série podmienenych
tahov supera).




Stanoviska pracovnej skupiny
ICCF

Marjan Semrl:

KoreSpondencny Sach s vyuzitim systému predikéného kritéria ziskava spat
ludsky faktor, ktory mal pred 15 a viac rokmi. Uz Ziadne jednoduché kopirovanie
partie do Chessbase, zapnutie motora, niekolkohodinové vencenie psa a nasledné
kopirovanie vypocitaného tahu na server ICCF.

Toto su dnes dlhé hodiny prace a analyzy. Po mnohych rokoch mam teraz svoje
partie a pozicie opat v hlave. A ked' pridu odpovede supera, som taky vzruseny, Ze
sa ha ne sotva odvazim pozriet.




Osobitné podakovanie si zasluzia:

Austin Lockwood, ktory umoznil hrat na serveri ICCF s do¢asnou
technickou podporou a bol TD turnaja.

* Valer-Eugen Demian za konzultacie a pomoc pri priprave tohto
materialu

* Stephan Busemann za uzito¢né pripomienky a napady.

* Stephan Busemann, Russell Sherwood, Mariusz Wojnar and Valer-
Eugen Demian za Ucast v testovacom turnaji.
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