Sprievodca používaním servera ICCF

Tento sprievodca je určený hráčom, ktorí hrajú na serveri ICCF:

http://www.iccf-webchess.com/
Tento sprievodca si nekladie za cieľ poskytovať naprosto vyčerpávajúce informácie, budem do neho však pridávať nové kapitoly, akonáhle mi budú známe novinky na serveri. Budem sa snažiť obsah sprievodcu aktualizovať priebežne, je však možné, že budúce zmeny v software serveru spôsobia určitú neaktuálnosť uvádzaných príkladov. Dúfam, že bude užitočný ako pre nováčikov na serveri, tak pre skúsenejších hráčov. Uvítam akékoľvek návrhy na doplnenie ďalších kapitol, požiadavky na dôkladnejšie vysvetlenie nejasných alebo nedostatočne objasnených oblastí, alebo vaše upozornenie na chyby, ktorých som sa dopustil.

J. Franklin Campbell

Vážení šachoví priatelia! 

Ďakujem pánovi Ing. Mrkvičkovi za súhlas k prekladu českej verzie Sprievodcu užívaním serveru ICCF. 

V texte Sprievodcu je zaradených veľa obrázkov, všetko kópie obrazoviek, ktoré sa vám zobrazia na serveri ICCF po prevedení určitej akcie. Keďže server ICCF zatiaľ funguje len v anglickej verzii, texty v obrázkoch preložené nie sú, ale sú vysvetlené v texte Sprievodcu. Tam kde text odkazuje na kliknutie na nejaký riadok alebo odkaz na obrazovke a preklad anglického textu do slovenčiny by bol zavádzajúci alebo nepresný, sú aj v slovenskom preklade ponechané originálne anglické výrazy. Slovenské preklady týchto výrazov sú uvedené v zátvorkách za nimi (modrou farbou). Pôvodný text Sprievodcu je písaný čiernou farbou, poznámky prekladateľa modrou farbou.

Prajem vám veľa úspechov pri hre na serveri ICCF! Dúfam že tento slovenský preklad Sprievodcu prispeje k výraznému zvýšeniu počtu aktívnych šachistov zo Slovenska v medzinárodných turnajoch hraných na serveri ICCF.

Ing. Ivan Čipka
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K názornejšej ilustrácii užívania serveru ICCF som 

použil rad zobrazení webových stránok servera. Pre minimalizáciu ich veľkosti a tým aj času pre ich stiahnutie budú zobrazené len časti týchto stránok.

Obsah Sprievodcu:

1.  Prihlásenie, odhlásenie, cookies

2.  Osobné nastavenie a Emailové správy 
3.  Zoznam partií 
4.  Stránka partie (Waiting - Čakanie na         odpoveď)  ("Dovolenka" vysvetlená tu) 
5.  Stránka partie (Your move - Ste na ťahu)
6.  Tabuľky a výsledky
7.  On-line nápoveda
8.  Sledovať partie on-line

9.  Hľadanie informácií o hráčovi (vrátane ratingu)
10.  Tipy a rady
11.  Pre turnajového rozhodcu 

 (ako upravovať výsledky v tabuľkách)

V ilustráciách použitých v kapitolách bude môj kurzor zobrazovaný takto [image: image101.wmf] 

alebo takto  [image: image2.bmp]
1. Prihlásenie, odhlásenie, cookies
K hre na serveri ICCF musíte byť prihlásený. Akonáhle sa prihlásite, server sa pokúsi zachovať vaše prihlásenie pomocou uloženia vašej prihlasovacej informácie do súboru "cookie", čo je súbor na vašom pevnom disku umožňujúci vášmu internetovému prehliadaču zachovať špecifické informácie, ktoré sú pre server čitateľné. V menu „Možnosti“ vášho prehliadača môžete zvoliť, či používanie cookies je povolené alebo zakázané. Pokiaľ používanie cookies zakážete, môžete mať  problémy so zachovaním prihlásenia.

Pokiaľ nechcete zabrániť iným osobám používajúcim váš počítač v prístupe k vašim partiám cez server, odhlasovať sa nemusíte. Každý hráč však zodpovedá za svoje partie v akomkoľvek prípade, takže by ste mali byť obozretný, hlavne v prípade, že váš počítač používa viacej osôb. Odporúčam sa odhlásiť po každom použití serveru, pokiaľ používate počítač vášho priateľa, v zamestnaní, v internetovej kaviarni atď.

1. Otvorte stránku servera ICCF http://www.iccf-webchess.com/ .

2. V ľavom stĺpci na stránke serveru pod nadpisom "Login" (Prihlásiť sa) je odkaz, ktorý sa zobrazuje buď ako „login“ (prihlásiť sa) alebo „logout“ (odhlásiť sa), v závislosti na tom, či ste prihlásený alebo nie. Pokiaľ nie ste prihlásený, vidíte nasledujúcu stránku:
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3. Umiestnite kurzor (podľa obrázku) na odkaz "Login" (Prihlásiť sa) a kliknite naň. Pokiaľ sa prihlasujete prvýkrát, budete vyzvaní k zmene vášho hesla. Pri prvej registrácii ste, ako užívateľ servera, od servera dostali emailom komplikované provizórne heslo. Toto heslo musíte zmeniť na nové, neponechávajte si pôvodné heslo – zmeňte ho na iné a to také, ktoré ste schopný si zapamätať. Niekde si ho poznamenajte.
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Všimnite si, že môj kurzor sa zobrazuje ako  [image: image3.png]



Odporúčam kliknúť na zaškrtávacie pole (ktoré sa na obrázku hore zobrazuje ako už zaškrtnuté) za slovami "Remember login" (Pamätať si prihlásenie). Takto zostanete permanentne prihlásený, pokiaľ váš prehliadač bude mať vo svojom nastavení povolené "cookies". Neprehliadnite však varovanie "Do not use this on a shared computer, such as an internet cafe." (Nepoužívajte na zdieľanom počítači, ako napr. v internetovej kaviarni). Pokiaľ toto pole nie je pri prihlasovaní zaškrtnuté, bude váš súbor "cookie" po zatvorení prehliadača vymazaný a iným užívateľom bude zabránené, aby prevádzali ťahy za vás. Vyplňte vaše ICCF ID# a heslo a kliknite na tlačítko "Login" (Prihlásiť sa).

Všimnite si odkazov na vyhľadávanie vášho ICCF ID a vášho hesla, pokiaľ ste ich zabudli.

Pokiaľ ste sa už predtým prihlasovali, tak pri ďalšom novom prihlásení vyplní server za vás vaše heslo automaticky, akonáhle zadáte vaše ICCF ID#. Ak sa tak stane, objaví sa nasledujúca obrazovka a teraz už môžete kliknúť na tlačítko "Login" (Prihlásiť sa). Pozor – pravdepodobne budete chcieť zaškrtnúť aj pole "Remember login" (Pamätať si prihlásenie), skôr než kliknete na tlačítko "Login" (Prihlásiť sa).
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Pokiaľ ste už prihlásený, hlavná stránka servera bude vyzerať takto:
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Odkaz pod nadpisom "Login" (Prihlásiť sa) na modrom podklade sa zobrazí ako "Logout" (Odhlásiť sa) a uvítacia správa hore na stránke bude obsahovať vaše meno. Pre odhlásenie zo servera len kliknite na "Logout" (Odhlásiť sa). Pokiaľ používate váš súkromný počítač a nemáte obavy, že by niekto iný vaše pripojenie mohol zneužiť, doporučujem sa nikdy neodhlasovať. To vám uľahčí neskoršie používanie servera,  pretože sa nebudete musieť znova a znova prihlasovať.

2. Osobné nastavenia a Emailové správy

Server ICCF dovoľuje každému hráčovi zadávať a aktualizovať osobné údaje. Údaje tu uvedené môžu byť nastavené po kliknutí na "Personal settings" (Osobné nastavenia).

Na nasledujúcich obrázkoch bude môj kurzor zobrazení ako [image: image6.png]


alebo [image: image7.bmp].
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To vás privedie na nasledujúcu stránku:
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Vždy aktualizujte svoju emailovú adresu na tejto stránke! Na tuto emailovú adresu vám bude server posielať emailové správy o súperových ťahoch a všetky ďalšie informácie. Pokiaľ vás rozhodca alebo váš súper budú potrebovať kontaktovať pomocou servera, bude to na túto emailovú adresu. Ostatné informácie sú už menej dôležité, ale aj poštová adresa môže v budúcnosti nájsť svoje použitie – napríklad pre blahoprianie k narodeninám??? Pre uloženie informácií musíte kliknúť na tlačítko "Save changes" (Uložiť zmeny) ktoré je umiestnené na stránke dole. 
Najnovšie je na túto stránku pridané "Disable notifications for opponent's moves" (Zakázať oznámenie ťahov súpera) a "Disable notifications for your own moves" (Zakázať oznámenie vlastných ťahov). Toto je oddelené od hernej stránky, kde môžete zakázať všetky emailové oznámenia. Tu môžete selektívne zakázať emailové oznámenie vašich ťahov súperovi alebo oznámenie ťahov vášho súpera vám.

Pri vkladaní dátumu môžete použiť buď prednastavený formát mm/dd/rrrr alebo môžete kliknúť na tlačítko "Select" (Vybrať) a použiť grafický kalendár:
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Na tomto obrázku som klikol na šípku pri roku a ťahal myšou dolu pre výber roka. Mesiac môžete vybrať rovnakým spôsobom. Potom kliknite na deň na zobrazenom mesiaci a celý dátum sa vyplní v správnom formáte.

Na hornom obrázku stránky "Player Details" (Podrobnosti o hráčovi) som umiestnil kurzor na odkaz pre zmenu hesla "click here" (klikni tu). Tento odkaz vám umožní zmenu vášho hesla. Kliknite na tento odkaz a dostanete sa na stránku pre zmenu hesla:
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Pre zmenu svojho hesla musíte zadať svoje staré heslo a potom svoje nové heslo. Pretože sa heslo nezobrazí (zobrazí sa len [image: image12.bmp] pre každý znak, aby bolo heslo chránené pred ostatnými osobami), server vyžaduje zadať nové heslo druhýkrát. Pokiaľ obe novo zadané heslá nebudú totožné, server vás vyzve k opakovanému zadaniu. Potom kliknite na tlačítko "Change Password" (Zmeniť heslo), tak ako je to znázornené umiestnením kurzoru na obrázku hore.

 

Emailové správy automaticky generované serverom

Ako bolo uvedené vyššie, je nutné aktualizovať emailovú adresu vo vašom osobnom nastavení. Tiež odporúčam, aby ste povolili zasielanie emailových správ, aby ste mali istotu, že vám nič dôležitého neunikne. Tiež odporúčam ukladať si všetky emailové správy pre príslušný turnaj do jednej zložky vytvorenej vo vašom emailovom klientovi – možno sa do nich budete musieť neskôr pozrieť.

Pri zahájení turnaja dostanete “štartovnú listinu“ emailom. Táto bude obsahovať oficiálne informácie (názov turnaja, zahájenie/ukončenie turnaja, použité nastavenie servera pre turnaj, zoznam súperov a meno rozhodcu). Tu je príklad (niektoré informácie o jednotlivých hráčoch sú odstránené):

	Subject: XVIII Campeonato Argentino – Final

Predmet: XVIII Prebor Argentíny – Finále


Please find below the start list for the new event XVIII Campeonato Argentino - Final.

Toto je štartovná listina nového turnaja XVIII Preboru Argentíny – Finále.
The TR is Last, First (email address for TR).

Rozhodcom je Priezvisko, Meno (emailová adresa rozhodcu).

The following rules apply for this event:

Pre turnaj platia nasledujúce podmienky resp. pravidlá.

This is a server event.

Toto je serverový turnaj.
The start date is 1 August 2005.

Štart turnaja je 1. august 2005.
There is no end date.

Deň skončenia turnaja nie je stanovený.
ICCF standard time control 10 moves in 60 days is used.

Používa sa štandardná časová kontrola ICCF 60 dní na 10 ťahov.
30 days of leave per year are available to each player.

Každý hráč má nárok na 30 dní dovolenky ročne.
No conditionals can be entered.

Navrhovanie ťahov nie je povolené.
Other participants can see the games live after 20 games are finished in the event. Live transmission is delayed by 5 moves. The public can see the games live after 20 games are finished in the event. Live transmission is delayed by 5 moves.

Ostatní hráči môžu sledovať partie naživo po ukončení 20-tich partií v turnaji. Partie sa naživo zobrazujú so spozdením 5 ťahov. Verejnosť môže sledovať partie naživo po ukončení 20-tich partií v turnaji. Partie sa naživo zobrazujú so spozdením 5 ťahov.

Rated

Výsledky sa zahrňujú do ratingu ICCF.
1. xxxxx ARG Xxxxxx, Xxxxxx (rating)

2. xxxxx ARG Xxxxxx, Xxxxxx (rating)

3. xxxxx ARG Xxxxxx, Xxxxxx (rating)

....................................

16. xxxxx ARG Xxxxxx, Xxxxxx (rating)

17. xxxxx ARG Xxxxxx, Xxxxxx (rating)

1 is white against 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16

Hráč 1 má biele proti 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16
2 is white against 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17

Hráč 2 má biele proti 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17



	3 is white against 1, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16

Hráč 3 má biele proti 1, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16

.....................................

16 is white against 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 17

17 is white against 1, 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15
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(Pozn. prekl.: Štartovná listina bude zaslaná v angličtine, vo vyššie uvedenej štruktúre. Preklad je uvedený modrím písmom v texte. Táto poznámka sa týka aj ďalších emailových správ v tejto kapitole.)

Myslím si, že je rozumné uchovať si aspoň túto správu, aj keď by ste sa rozhodli neuchovávať si žiadne iné. Je tu hlavne uvedené meno a emailová adresa vášho rozhodcu. Ak by ste zabudol vaše heslo, požiadajte rozhodcu na tejto emailovej adrese, aby vám zaslal nové štartovné heslo. Server sám o sebe nezobrazuje žiadne emailové adresy, aby sa zabránilo potenciálnym problémom ako napr. spam.  Výnimka: pokiaľ ste prihlásený, zobrazí sa vám niekoľko vybraných emailových adries ... môžete sa k nim dostať v menu "Email" hore na stránke. Pravidlá hry pre tento turnaj (uvedené v tejto emailovej správe) sa tiež zobrazujú na serveri pod turnajovou tabuľkou.

Keď  váš súper zahrá ťah, obdržíte nasledujúce upozornenie emailom:

	Subject: ICCF: Last name, First moves c5 Message from your opponent: 
Predmet: ICCF: Priezvisko, Meno hrá c5 Správa od vášho súpera:


Hi Franklin,

Ahoj Franklin,
Blah, blah, blah, etc.
Bla, bla, bla atď. 

Talk later,
Zatiaľ,
name
meno

[Event "1st WS USCCC-P03"]
[Site "ICCF"]
[Date "2005.4.17"]
[Round "-"]
[White "Campbell, J. Franklin"]
[Black "Last, First"]
[Result "*"]
[WhiteElo "2129"]
[BlackElo "nnnn"]

1.d4 Nf6 2.c4 e6 3.Nc3 Bb4 4.Qc2 O-O 5.a3 Bxc3+ 
6.Qxc3 b6 7.Bg5 Bb7 8.e3 d6 9.f3 Nbd7 10.Nh3 c5
*

Your time left: 45 days 0:00
Váš zostávajúci čas: 45 dní 0:00
Opponent time left: 42 days 0:00
Súperov zostávajúci čas: 42 dní 0:00
(Pozn. prekl.: Uvádza sa zostávajúci čas do nasledujúcej časovej kontroly.)
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Pokiaľ váš súper nepripojí  ťahu žiadny komentár (čo je podľa mojich skúseností obvyklé), celá horná časť správy sa nezobrazí. Prvý riadok emailovej správy potom bude „Event“ v zápise partie vo formáte PGN. Pripomínam. že vaše správy súperovi nie sú zahrnuté v žiadnom inom emailu, ktorý dostanete, len v emailovom upozornení, ktoré dostane váš súper. Pokiaľ si tieto emaily uchováte, budete mať kompletný záznam komentárov zaslaných súperom, ale žiadny záznam o tom, čo ste VY poslali vášmu súperovi. Dúfam, že nasledujúca verzia serveru túto nepríjemnú vadu krásy napraví. Pokiaľ si chcete viesť záznamy o vašich komentároch zaslaných súperovi, musíte si založiť svoju vlastnú evidenciu. Počul som o hráčovi, ktorý si vždy svoje komentáre kopíruje zo stránky partie a ukladá si ich do textového dokumentu, ktorý má založený pre každého súpera.

Server Vám teraz posiela kópiu emailového oznámenia vašich ťahov, takže pokiaľ si tieto kópie nových oznámení uschováte, budete mať úplný záznam vašej korešpondencie. Tieto emailové oznámenia môžu byť selektívne vypnuté, takže pokiaľ nechcete dostávať oznámenia vlastných ťahov, môžete ich vypnúť.

Pokiaľ ste na ťah spotrebovali viacej ako 14 dní, 28 dní nebo 35 dní, dostanete nasledujúce upozornenie emailom:

	Subject: ICCF: Reminder for your game against Last, First in ICCF-CL/0406/C1 board 2 
Predmet: ICCF: Upomienka vo vašej partii proti Priezvisko, Meno v ICCF-CL/0406/C1 šachovnica 2


In the ICCF event ICCF-CL/0406/C1 board 2 you have not moved for 14 days in your game against Last name, First.

V turnaji ICCF ICCF-CL/0406/C1 šachovnica 2 ste neurobil ťah 14 dní vo vašej partii proti Priezvisko, Meno.
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Subject: ICCF: Reminder for your game against Last, First in ICCF-CL/0406/C1 board 2 
Predmet: ICCF: Upomienka vo vašej partii proti Priezvisko, Meno v ICCF-CL/0406/C1 šachovnica 2


In the ICCF event ICCF-CL/0406/C1 board 2 you have not moved for 28 days in your game against Last name, First.
V turnaji ICCF ICCF-CL/0406/C1 šachovnica 2 ste neurobil ťah 28 dní vo vašej partii proti Priezvisko, Meno.

ICCF - The International Correspondence Chess Federation www.iccf.com www.iccf-webchess.com 
Subject: ICCF: Reminder for your game against Last, First in ICCF-CL/0406/C1 board 2 
Predmet: ICCF: Upomienka vo vašej partii proti Priezvisko, Meno v ICCF-CL/0406/C1 šachovnica 2


In the ICCF event ICCF-CL/0406/C1 board 2 you have not moved for 35 days in your game against Last name, First.
V turnaji ICCF ICCF-CL/0406/C1 šachovnica 2 ste neurobil ťah 35 dní vo vašej partii proti Priezvisko, Meno.
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Pripomínam, že súper nedostáva kópie týchto varovných emailov. Myslím si, že ich dostáva rozhodca. Osobne by som privítal ešte dodatočné varovanie pripojené k upomienke po 35 dňoch, ktoré by zdôrazňovalo, že po uplynutí 40 dní bez ťahu hráč prehráva partiu. Tiež sa domnievam, že súper by mal dostávať kópiu varovných emailov, to by však bez dostatočnej pozornosti mohlo viesť k veľkým zmätkom.

Ak dostanete jednu z týchto troch správ v turnajoch družstiev, váš kapitán družstva tiež dostane emailovú správu. Formát je ale trochu iný. Tu je príklad takejto správy, pokiaľ hráč nepreviedol ťah 14 dní.

	Subject: ICCF: Reminder for your team mate's game against Last name, First in ICCF-CL/0406/C1 board 2
Predmet: ICCF: Upomienka pre hráča vášho družstva v partii proti Priezvisko, Meno v ICCF-CL/0406/C1 šachovnica 2



In the ICCF event ICCF-CL/0406/C1 board 2 your team mate Last name, First has not moved for 14 days in the game against Last Name, First.
V turnaji ICCF ICCF-CL/0406/C1 šachovnica 2 neurobil hráč vášho družstva Priezvisko, Meno ťah 14 dní vo svojej partii proti Priezvisko, Meno.
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Existujú ďalšie emailové upozornenia, pokiaľ sa váš súper vzdal alebo prijal ponuku remízy. Potom dostanete napr. takúto správu:

	Subject: ICCF: result 
Predmet: ICCF: výsledok


The game Last Name, First - Last Name, First in Chess Mail ICCF-Webchess Inauguration Section 01 ended with the result 0-1. Message from your opponent: Blah, blah, blah, etc.

Partia Priezvisko, Meno – Priezvisko, Meno v turnaji Chess Mail ICCF-Webchess Inauguration Sekcia 01 skončila s výsledkom 0-1. Správa od vášho súpera: Bla, bla, bla, atď.
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Pokiaľ prekročíte limit 40 dní pre urobenie ťahu, dostanete emailové upozornenie vy aj rozhodca. Nemyslím si, že toto upozornenie dostane aj súper, takže hráči musia sledovať možnosť uplatnenia tohto pravidla sami, alebo rozhodca bude musieť prevziať iniciatívu a informovať o tom hráčov. Súčastné pravidlá vyžadujú, aby hráč v tomto prípade reklamoval výhru sám. Tu je príklad správy, ktorú obdrží hráč, ktorý prekročil limit.

	Subject: ICCF: Player has not moved for 40 days in ICCF-CL/0406/C1 board 2 
Predmet: ICCF: Hráč neurobil ťah 40 dní v ICCF-CL/0406/C1 šachovnica 2


In the ICCF event ICCF-CL/0406/C1 board 2, the player Last Name, First playing White has not moved for 40 days against Last Name, First.
V turnaji ICCF ICCF-CL/0406/C1 šachovnica 2 neurobil hráč Priezvisko, Meno hrajúci bielymi ťah 40 dní vo svojej partii proti Priezvisko, Meno.

ICCF - The International Correspondence Chess Federation www.iccf.com www.iccf-webchess.com 


Rozhodca turnaja je upozornený, akonáhle je zahájená niektorá z partií v turnaji, ktorý riadi. Akonáhle biely a čierny urobia svoj prvý ťah v partii, rozhodca obdrží emailovú správu.

	Subject: ICCF: game started 
Predmet: ICCF: partia zahájená


Last Name, First started his game against Last Name, First in WCCC25CT02(WS).
Priezvisko, Meno zahájil(a) svoju partiu proti Priezvisko, Meno v turnaji WCCC25CT02(WS).

ICCF - The International Correspondence Chess Federation www.iccf.com www.iccf-webchess.com 


3. Zoznam partií
V obrázkoch bude môj kurzor znázornený takto  [image: image13.png]


  alebo takto   [image: image14.bmp]
 

Pre prezeranie zoznamu vašich partií na serveri kliknite na "Games list" (Zoznam partií) v ľavom stĺpci odkazov pod nadpisom "Playing" (Hra).
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Po kliknutí na tento odkaz sa dostanete na nasledujúcu stránku. Pozor, tu je zobrazený zoznam mojich momentálne prebiehajúcich partií!!! (toto je zoznam partií pána Campbella). Vám sa zobrazí odlišný zoznam a uvidíte len svoje vlastné partie.
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7/9/2005 10:31:25 PM -
7/10/2005 3:11:35 PM 277 days 0:00 White
7/9/2005 10:02:20 AM 170 days 14:53 Black
7/6/2005 7:47:48 PM 157 days 0:00 White
7/9/2005 5:17:07 PM 124 days 22:07 Black

7/8/2005 10:05:55 PM 110 days 2:56

7/8/2005 1:25:11 A4
7/6/2005 9:33:01 PM
7/6/2005 8:25:32 PM
7/8/2005 2:34:16 A4

7/1/2005 4:55:30 PM
7/9/2005 4:00:15 AM

61 days 0:00
53 days 0:00
45 days 0:00
33 days 7:25

29 days 0:00
25 days 8:51

Colour Opponent

Black

White
White
Black
White
Black
White
Black

Nenciulescu, Silviu 5
Glaubitz, Friedhelm 15 days 20:02
Neagu, Liviu 112 days 0:00
Gajarsky, Ing. Julius 133 days 0:38
Deforel, Jorge Eduardo 53 days 0:00

Marinescu, Tonut 52 days 0:00
Mansour, Waleed 24 days 6:15
Ledford, Steven O. 51 days 2:23
Aiken, Richard 46 days 0:00
Fass, Robert N 53 days 0:00
Divanbaigyzand, Mehran 56 days 21:46
Sharpell, Fred H. 67 days 0:00

Opponent time left Last move

46..bxct
47.b4
31ha
33NeS
23.004
27.Bc4
15.Nb3
17.8a4

15.Mf2

15.a3
18805
19.Ruc3




Stĺpce v tejto tabuľke, v ktorej sa zobrazujú vaše partie, môžete zmeniť. Kliknite na tlačítko "Customize" (Prispôsobiť užívateľovi) dolu a objaví sa vám vyskakovacie okno, v ktorom môžete zmeniť vaše nastavenie zobrazenia.
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Vyberte si informácie, ktoré chcete mať zobrazené pre každú partiu tým, že kliknete na zaškrtávacie pole. Ak kliknete na pole, zaškrtnutie sa buď pridá alebo sa zruší. Všetky zaškrtnuté informácie sa zobrazia vo vašom zozname partií. Po prevedení vášho výberu kliknite na tlačítko "OK". Zoznam partií sa tým zaktualizuje a bude zobrazovať vami vybrané informácie.  Pozor – pokiaľ zrušíte zaškrtnutie všetkých položiek, dostanete len zoznam vašich súperov a informáciu, kto je na ťahu – viď nižšie.
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Môžete si vybrať, že nechcete mať zobrazené všetky informácie, pretože tie zaberajú na obrazovke mnoho miesta. Ja som si vybral zobrazenie všetkých informácií, okrem názvu turnaja. Hráči sú roztriedení do skupín podľa turnajov, takže pokiaľ hráte vo viacerých serverových turnajoch, hráči z jedného turnaja sú zatriedení spoločne. Pokiaľ však chcete mať zoznam roztriedený odlišne, je k dispozícii veľmi pekná funkcia triedenia. 

Triedenie zoznamu partií

Kliknite na záhlavie stĺpca, ktorý chcete triediť. Nižšie sú zobrazené výsledky kliknutia na každý zo stĺpcov pri mojom zozname partií. Napr. v prvom stĺpci som klikol na záhlavie "Status" (Stav) a partie sa zoradili v poradí podľa ich stavu, najprv partie, v ktorých je na ťahu súper, a nakoniec partie, v ktorých som na ťahu ja.
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Táto funkcia vám umožní zoradiť si vaše partie v poradí, ktorému dávate prednosť. Až si zobrazíte váš zoznam partií nabudúce, poradie sa vráti do zoradenia podľa turnajov (nie je tu zobrazené). Zvoliť triedenie v určitom poradí je veľmi užitočné, pokiaľ si chcete skontrolovať, v ktorých partiách je súper na ťahu (Status: Waiting – Stav: Čakanie na odpoveď), zistiť, v ktorých partiách sa previedol ťah najpozdejšie alebo naopak najskôr (Since – Od), pozrieť sa, v ktorých partiách vám zostáva najmenej času na rozmýšľanie (Time Left – Zostávajúci čas), v ktorých partiách máte biele alebo čierne (Colour – Farba), nájsť jednotlivého súpera podľa zoradenia v abecednom poradí (Opponent – Súper), alebo sa pozrieť, ktorí vaši súperi majú najmenej času na rozmýšľanie (Opponent time left – Zostávajúci čas súpera). Veľmi pekná vlastnosť systému!

V zozname partií si môžete vybrať partiu k prehliadaniu kliknutím na odkaz "Waiting" (Čakanie na odpoveď) alebo "Your Turn" (Ste na ťahu). Inštrukcie, ako si zobraziť vašu pozíciu a ako prevádzať ťahy, nájdete na stránkach Sprievodcu Game Page (Waiting) (Stránka partie: Čakanie na odpoveď) alebo Game Page (Your Move) (Stránka partie: Ste na ťahu).

Pozor: ak ste na ťahu v partii, v ktorej má váš súper dovolenku, tak sa behom čerpania tejto dovolenky v stĺpci Status (Stav) zobrazí informácia "Opponent leave" (Súper je na dovolenke) miesto "Waiting" (Čakanie na odpoveď). Ak ste na ťahu vy a máte nastavenú dovolenku, Status (Stav) vypíše Leave (Dovolenka) a systém vám neumožní počas dovolenky vykonať ťah. Pokiaľ je partia ukončená, potom sa v stavovom stĺpci zobrazí víťaz partie. Vo vyššie uvedenom obrázku "BlackWins" (Čierny vyhral) udáva, že čierny vyhral partiu. Stále však môžete kliknúť na tento odkaz a ukončenú partiu si prehliadať. Pokiaľ váš súper práve vzdal partiu alebo súhlasil s remízou, zobrazí sa tiež textové pole, ktoré vám umožní poslať súperovi záverečnú správu. Je tu odkaz "Send message" (Pošli správu) pod textovým poľom pre poslanie správy.

Partiu, ktorá skončila, môžete vyradiť zo svojho zoznamu partií. Kliknite na "BlackWins" (Čierny vyhral) (alebo podobne na WhiteWins (Biely vyhral) alebo na odkaz s remízou) a dostanete sa na stránku s touto partiou; tam kliknite na tlačítko "Close" (Zvrieť), tak ako je to znázornené nižšie. Po kliknutí na "Close" (Zavrieť) sa táto partia už nebude zobrazovať vo vašom zozname partií (po kliknutí na "Close" (Zavrieť) už neexistuje žiadny spôsob, ako partiu vo vašom zozname obnoviť, preto si musíte byť celkom istý, že partiu chcete zo zoznamu definitívne vyradiť, skôr než kliknete na "Close" (Zavrieť). Môžete však stále navštevovať stránku s touto partiou pri použití odkazu v turnajovej tabuľke, tak ako je to popísané v kapitole Sprievodcu "Viewing Live Games" (Sledovať partie on-line). Dokonca aj v prípade, že turnaj nie je určený pre sledovanie partií „naživo“, všetky vaše partie sa vám budú „naživo“ zobrazovať, pokiaľ ste prihlásený na server.

Pozor: pokiaľ sa vzdáte alebo súhlasíte s remízou, mali by ste o pár dní odložiť kliknutie na "Close" (Zavrieť) a dať vášmu súperovi možnosť poslať vám záverečnú správu. Akonáhle kliknete na "Close" (Zavrieť), nebude vám váš súper už môcť posielať správy.
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4. Stránka partie (Čakanie na odpoveď)
Na obrázkoch bude môj kurzor zobrazený takto  [image: image26.png]


 alebo takto  [image: image27.bmp]
 

Po kliknutí na "Waiting" (Čakanie na odpoveď) v Games List (Zoznam partií) sa vám zobrazí táto stránka:
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Zobrazená je aktuálna pozícia v partii, v ktorej je na ťahu váš súper. Na stránke je k dispozícii množstvo informácií.

Hore na stránke je zoznam odkazov (na modrom pozadí) a pod ním názov turnaja. Kliknite na názov turnaja (je to odkaz) a zobrazí sa vám turnajová tabuľka. Veľkosť diagramu je voliteľná (viď nižšie). Zápis partie je zobrazený napravo od diagramu. Kliknite na niektorý ťah a pozícia na diagrame sa prispôsobí situácii po tomto ťahu. Pod diagramom je riadok s odkazmi, ktoré vám umožňujú prehrať si partiu:

Start ... choď do zahajovacej pozície
<< ... vráť sa o 5 celých ťahov
< ... vráť sa o 1 polťah
> ... choď vpred o 1 polťah
>> ... choď vpred o 5 celých ťahov
End ... choď na aktuálnu (konečnú) pozíciu

Napravo od diagramu, pod zápisom partie, sa nachádza zaškrtávacie pole označené "get PGN" (stiahni v PGN formáte)... kliknite na tento odkaz a stiahnite si celú partiu v PGN formáte. Pri použití prehliadača Internet Explorer sa mi zobrazí nasledujúce vyskakovacie okno s dotazom, či chcem súbor PGN s partiou otvoriť vo svojom šachovom programe (program, ktorý som si určil v nastavení Windows pre otváranie súborov s koncovkou .PGN) alebo uložiť súbor PGN na disk.
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Váš prehliadač môže zobraziť trocha odlišné dialógové okno.

Môžete tiež kliknúť na zaškrtávacie pole označené "Show timestamps" (Zobraziť časové údaje):
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Pokiaľ to urobíte, stránka sa okamžite zmení a bude zobrazovať ťahy v odlišnom formáte, pri každom prevedenom ťahu sa zobrazí dátum a čas.
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Bez „rolovania“ sa môže zobraziť len obmedzený počet ťahov, môžete však použiť myš k presúvaniu „posuvníka“ na pravej strane hore a dole. Len kliknite ľavým tlačítkom myši na „posuvník“, podržte tlačítko myši a ťahajte ním hore a dolu pre zobrazenie všetkých ťahov. Za každým ťahom sa zobrazuje časový údaj („poštové razítko“) s údajom dátumu a času každého prevedeného ťahu. Je to "serverový čas“, nie je to váš miestny čas. Používa sa formát rok-mesiac-deň-hodina-minúta.

Je potrebné upozorniť, že na tejto stránke sa zobrazuje čas, ktorý vám a vášmu súperovi zostáva do ďalšej časovej kontroly. Nezobrazuje sa čas spotrebovaný na každý ťah. S touto informáciou je ľahké sa vyhnúť prekročeniu časového limitu pri kontrole, nie je však zreteľné, či sa vy alebo váš súper neblíži limitu 40 dní na urobenie ťahu. Pokiaľ prekročíte limit 40 dní na urobenie ťahu bez dovolenia rozhodcu, bude vám partia prehlásená za prehratú, akonáhle bude súper prekročenie reklamovať (s výnimkou veľmi neobvyklých okolností). Čas hráča, ktorý prekročil limit 40 dní na ťah, sa zrejme zobrazuje červene, pre upozornenie hráčov na prekročenie limitu, pokiaľ už prekročenie nastalo. Pokiaľ sa čas vášho súpera zobrazí červene, musíte reklamovať výhru u rozhodcu ... výsledok nie je serverom automaticky registrovaný.

Položky menu na tejto stránke

Hore na stránke partie sa nachádza riadok s položkami menu pre prevádzanie radu užitočných vecí. Pre prehliadanie týchto položiek pohybujte kurzorom nad nadpismi položiek. Tu je príklad prehliadania prvej položky menu.

 

Menu "Event" (Turnaj) 
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Prvý obrázok ukazuje kurzor nad položkou menu "Event" (Turnaj) a výsledný výber odkazov pod týmto nadpisom.

Druhý obrázok ukazuje, že som pohol kurzorom dole na odkaz "Show crosstable" (Ukáž tabuľku).

Show crosstable (Ukáž tabuľku). Kliknite ľavým tlačítkom myši a uvidíte turnajovú tabuľku (to isté sa dá dosiahnuť kliknutím na názov turnaja nad diagramom partie). 

Take Leave (Vyber si dovolenku). Tu si môžete zadať vašu turnajovú dovolenku pre tento turnaj, pokiaľ vyberiete odkaz "Take leave" (Vyber si dovolenku).

Show opponent's leave (Ukáž súperovu dovolenku). Kliknutím na "Show opponent's leave" (Ukáž súperovu dovolenku) môžete preveriť dovolenku čerpanú vašim súperom.

 

Dovolenka

Existujú dva druhy dovolenky, riadna dovolenka a zvláštna dovolenka. V bežných turnajoch máte nárok na 30 dní riadnej dovolenky v kalendárnom roku. Túto dovolenku si môžete vziať kliknutím na "Take leave" (Vyber si dovolenku) vo vyššie popísanom menu. Zvláštna dovolenka je určená pre mimoriadne okolnosti. Pre udelenie zvláštnej dovolenky musíte kontaktovať rozhodcu turnaja a o zvláštnu dovolenku ho požiadať. Rozhodca ju potom zadá za vás, pokiaľ ju schváli. Riadna dovolenka sa zobrazuje zelene a zvláštna dovolenka červene (viď nižšie).

Aj keď je to technicky možné, aby rozhodca riadnu dovolenku hráčom zadával sám, je bežné, že tak hráči robia sami pri použití nižšie uvedeného postupu. Musíte si zadať dovolenku zvlášť pre každý turnaj, v ktorom hráte. Zadanie dovolenky v jednom turnaji neznamená automaticky zadanie dovolenky vo všetkých vašich turnajoch. Zvoľte si akúkoľvek jednu partiu v turnaji ... ak si nastavíte dovolenku v tejto partii, bude automaticky nastavená pre celý príslušný turnaj.

Po kliknutí na "Take Leave" (Vyber si dovolenku) vo vyššie zobrazenom menu sa vám ukáže tento kalendár s 12 mesiacmi:
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V tomto príklade som klikol myšou do poľa "Start date" (Prvý deň) a potom, miesto aby som napísal dátum na klávesnici, klikol som na 1. január 2005 v kalendári. Stránka sa zobrazila znova, so správne vyplneným počiatočným dátumom dovolenky. Potom som klikol do zadávajúceho poľa pre "End date" (Posledný deň) a klikol som do kalendára na posledný deň dovolenky, a server znova zobrazil stránku s vyplneným posledným dňom dovolenky. Môžete tiež prosto napísať dátum na klávesnici. Všimnite si, že dátum sa zadáva v „americkom“ formáte – najprv mesiac, potom deň, potom rok. Potom kliknite na tlačítko "Take leave" (Vyber si dovolenku) a vašu dovolenku zaregistrujte. Môžete svoju dovolenku oznámiť súperom, ale nie je to nutné. Môžu si vašu dovolenku skontrolovať sami, ak budú chcieť. Pokiaľ zahrajú ťah behom vašej dovolenky, dostanú správu, že čerpáte dovolenku, a v zozname partií sa váš „status“ zobrazí ako „na dovolenke“ (leave). 

Pokiaľ sa v kalendári nezobrazí rok, v ktorom chcete zahájiť alebo ukončiť dovolenku, môžete kliknúť na tlačítko [image: image35.png]


 vpravo hore nad kalendárom (vpravo od číslice roku) a dostanete sa do budúceho roku. Do predchádzajúceho roku sa vrátite stlačením tlačítka [image: image36.png]


  vľavo hore.

 

Zobrazenie dovolenky

Pokiaľ si hráč zobral dovolenku alebo mu bola udelená zvláštna dovolenka, objaví sa to v kalendári, ktorý sa vám zobrazí po kliknutí na "Show opponent's leave" (Ukáž dovolenku súpera). Nižšie uvádzam príklad riadnej dovolenky od 1. júla 2005 do 7. júla 2005 (zelene) a zvláštnej dovolenky udelenej od 1. augusta 2005 do 7. augusta 2005 (červene).
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Menu "Game" (Partia)
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Claim win (Reklamuj výhru). Na tento odkaz kliknite, pokiaľ budete chcieť poslať rozhodcovi reklamáciu výhry v prípade, že súper prekročil čas.

Claim draw (Reklamuj remízu). Server automaticky nezaznamenáva remízu trojnásobným  opakovaním pozície alebo v prípade 50-tich ťahov bez brania figúry a ťahu pešiakom. Pozor: nie je nutné reklamovať vzájomne dohodnutú remízu, pretože partia je okamžite registrovaná ako remíza, akonáhle hráč prijme ponuku remízy.

Appeal (Odvolanie). Tento odkaz použijete, pokiaľ sa budete chcieť odvolať proti rozhodnutiu rozhodcu.

 

Menu "Board" (Šachovnica)
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Coordinates (Súradnice). Toto je prepínač. V našom príklade sú súradnice diagramu nastavené na „on“ (zapnuté) (viď zaškrtnutie pred slovom „Coordinates“ (Súradnice)). Kliknutím na "Coordinates" (Súradnice) zmeníte nastavenie. Súradnicami sa rozumie označenie riadkov 1-8 a stĺpcov a-h na šachovnici.

Turn (Otoč). Dočasne otočí šachovnicu, takže váš súper je zobrazený na diagrame šachovnice dolu. Toto nastavenie sa neukladá, takže sa vráti do pôvodného nastavenia (vy dolu na diagrame šachovnice) pri budúcom zobrazení partie.
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Piece size (Veľkosť figúr) (viď vyššie). Táto voľba vám umožňuje zvoliť veľkosť vašej šachovnice a figúr. Pokiaľ premiestnite váš kurzor na "Piece size" (Veľkosť figúr), objaví sa podmenu ponúkajúci výber veľkosti ... v príklade hore som zvolil veľkosť 24 ako moju aktuálnu veľkosť figúr. Na rozdiel od voľby "Turn" (Otoč) sa toto nastavenie ukladá a bude použité pre zobrazenie všetkých partií v budúcnosti (dokiaľ nezvolíte inú veľkosť). To vám umožní zvoliť si najlepšiu veľkosť vašich diagramov na základe rozlíšenia vášho monitoru a osobných preferencií. Nižšie uvádzam príklady najmenšia (16) a najväčšia (96) veľkosť. Dávam prednosť veľkosti 24, ktorá je použitá vo všetkých príkladoch reprodukovaných v tomto Sprievodcovi.
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Menu "Email"
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Notifications (Upozornenie). Toto je ďalší prepínač. Zaškrtnutie ukazuje, že som zvolil „upozornenie“. Kliknutie na tento odkaz túto voľbu vypne, nové kliknutie ju opäť zapne. Pokiaľ je zvolená voľba "Notifications" (Upozornenie), budete dostávať od systému emailové upozornenia. Môžete si túto voľbu vypnúť podľa ľubovôle, ale neodporúčam to, s výnimkou celkom mimoriadnych okolností. Emailové upozornenie obsahuje informáciu, že niektorý z vašich súperov urobil ťah, ale aj iné správy, ako napr. varovanie, že ste neurobil ťah behom 14 dní. Pozor: zdá sa, že nastavenie upozornenia musí byť urobené pre každú partiu zvlášť. Zdá sa, že zmena nastavenia prepínača pre jednu partiu neovplyvní nastavenia v ostatných partiách, dokonca v tom istom turnaji.

Email TR (Pošli e-mail rozhodcovi). Odkaz na emailovú adresu. Kliknite naň a vo vašom emailovom programe sa otvorí nová emailová správa adresovaná vášmu rozhodcovi turnaja.

Email AC (Pošli e-mail Odvolacej komisii). Odkaz na emailovú adresu Odvolacej komisie.

Email help desk (Pošli e-mail užívateľskej pomoci). Odkaz na emailovou adresu užívateľskej pomoci, t. j. osobe zodpovednej za poskytovanie pomoci užívateľom servera.

5. Stránka partie (Ste na ťahu)
Vo všetkých obrázkoch bude môj kurzor zobrazený ako [image: image44.png]


alebo [image: image45.bmp]
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Game Page (Your turn) (Stránka partie (Ste na ťahu))

Zobrazenie tejto stránky je zložitejšie pokiaľ ste práve na ťahu. Informácie v kapitole Sprievodca Game Page (Waiting) (Stránka partie (Čakanie na odpoveď)) sa plne vzťahujú tiež na túto stránku, tu sa však zobrazujú ešte ďalšie prvky, ktoré vám umožňujú urobiť váš ťah. Prejdite do kapitoly Sprievodca Game Page (Waiting) (Stránka partie (Čakanie na odpoveď)), kde nájdete podrobný návod, ako zmeniť veľkosť diagramu, vybrať si dovolenku v turnaji, kde nájdete dovolenky súperov, atď. Z dôvodu úspory miesta som vpravo zvolil zmenšené zobrazenie stránky Game Page (Your Turn) (Stránka partie (Ste na ťahu).

Čo ak ste na dovolenke?

Keď ste na dovolenke a váš súper potiahne, dostanete emailom oznámenie, stránka tejto partie ukazuje aktuálnu pozíciu po ťahu vášho súpera a môžete si prečítať poslednú správu od vášho súpera, pokiaľ vám nejakú poslal. Ale pokiaľ sa vaša dovolenka neskončí, nemôžete potiahnuť. Pokiaľ chcete pokračovať v hre hneď, choďte cez link "Take Leave" (Zobrať dovolenku) v menu "Event" (Udalosť) na hernej  stránke Game Page (Waiting) (Stránka partie (Čakanie na odpoveď)) a zmeňte svoju dovolenku tak, že zrušíte zostávajúce dni dovolenky. Ale efekt nebude okamžitý. Nie je totiž možné zrušiť už začatý deň dovolenky a musíte celý tento deň na dovolenke zostať. 

Ako urobiť  ťah

Existujú dva spôsoby, ako urobiť váš ťah. Povolený je iba jeden spôsob, v závislosti na nastavení voľby "Drag & Drop" (Ťahaj a pusť) v menu Board (Šachovnica) (viď dole).

1. Drag & Drop. (Ťahaj a pusť).
[image: image47.png]i

@ N OOl b W=

4
1 Py
X

hgfedchba




Pre použitie tejto metódy umiestnite kurzor vašej myši na figúru, ktorou chcete ťahať, stlačte ľavé tlačítko myši, presuňte kurzor (presuňte figúru) na pole určenia, a potom uvoľnite tlačítko myši. To je obvyklý spôsob používaný v šachových programoch a databázach, takže ho pravdepodobne poznáte. Je to tiež spôsob, ktorého používanie odporúčam. Program JavaScript vám nepovolí urobiť nemožný ťah.

2. Napísať  ťah. 

[image: image48.png]Your move:  [Rxdel Please enter a valid move Help




Napíšte váš ťah do textového poľa "Your Move" (Váš ťah) pod diagramom s použitím anglickej algebraickej notácie. Stlačte buď klávesu "Enter" na vašom počítači alebo kliknite na tlačítko "Submit" (Poslať) pod ťahom. V príklade hore som predtým zadal nemožný ťah (skúšal som zadať ťah v algebraickej notácii, ktorá nie je na serveri povolená). To vyvolalo zobrazenie červeného chybového hlásenia "Please enter a valid move" (Prosím zadajte platný ťah). Server neprijme neplatný alebo nemožný ťah.
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Spôsob zadania ťahu je určený nastavením v menu "Board" (Šachovnica), ktoré sa vám však nezobrazí v partii, v ktorej čakáte na ťah súpera. Menu funguje ako „páčkový prepínač“. Na obrázku je nastavený na voľbu zadávania ťahu spôsobom "Drag & Drop" (Ťahaj a pusť). Kliknite naň a zmeníte nastavenie, kliknite znovu a vrátite sa k drag & drop.

 

Správa od vášho súpera

[image: image50.png]Message to you
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Toto pole so správami obsahuje správu, ktorú vám spoločne s ťahom poslal súper (ospravedlňujem sa, ale nemám k dispozícii žiaden príklad textu). Správa je určená iba k čítaniu a nemôžete ju zmeniť.

 

Pošlite správu (správa od vás vášmu súperovi)
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Napíšte vašu správu vášmu súperovi do tohto textového poľa. Tá bude poslaná vášmu súperovi spoločne s vašim ťahom. Bude rovnako začlenená do emailovej správy, ktorá bude súperovi odoslaná serverom ako upozornenie na váš ťah, pokiaľ si súper nevypol emailové upozornenia vo svojom osobnom nastavení. Uložením emailových upozornení zaslaných serverom si uchováte záznam o vašej korešpondencii behom partie. Bohužiaľ nebudete mať žiaden záznam vašich správ odoslaných vašim súperom, pokiaľ si ich neskopírujete do zvláštneho textového súboru, ktorý si budete ukladať ručne.

Server neudržuje záznamy o korešpondencii. To šetrí priestor na serveri a zároveň chráni súkromie užívateľov. Pokiaľ si so súperom nechcete vymieňať správy, môžete zaškrtnúť štvorček "Disable messages" (Zakázať správy), ale ja som to nikdy neskúšal.

 

Vykonanie ťahu

Akonáhle ste zadali svoj ťah a prípadne ste napísali svoju správu súperovi, musíte svoj ťah poslať a tým ho legalizovať. Viď nižšie "Propose a draw" (Ponúknuť remízu) a "Resigning a game" (Vzdať partiu), pokiaľ je to relevantné. V tom prípade musíte ešte niečo urobiť, než pošlete svoj ťah.
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Tu som zadal ťah 22...Nd3 za použitia Drag & Drop (Ťahaj a pusť). Software vyplnil tento ťah do textového poľa "Your move" (Váš ťah). Nasledujúci krok bude kliknutie na tlačítko "Submit" (Poslať) (pozor, pokiaľ chcete ponúknuť remízu, musíte to urobiť skôr, ako kliknete na "Submit" (Poslať) ... viď nižšie).
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Tu som zadal ťah 18.Bg5 a klikol som na "Submit" (Poslať). Ťah však ešte napriek tomu nebol poslaný. Server vám dá ešte možnosť potvrdiť, že ťah, ktorý ste zadal, je skutočne ten ťah, ktorý ste zamýšľal. Ťah sa objaví červena v zápise partie, na diagrame sa zobrazí nová pozícia a vpravo od tlačítka „Commit“ (Potvrdiť) sa objaví zelene napísaná správa "This is the board after your selected move. Select Commit or Cancel" (Toto je pozícia po vami zvolenom ťahu. Vyberte „Potvrdiť“ alebo „Zrušiť“). Pokiaľ chcete pokračovať a poslať ťah vášmu súperovi, kliknite na "Commit" (Potvrdiť). Potom je ťah potvrdený a už ho nemôžete zmeniť. Pre zrušenie ťahu (a jeho neposlanie) môžete jednoducho prejsť na inú stránku alebo kliknúť na "Cancel" (Zrušiť). Dajte si napriek tomu veľký pozor, pokiaľ chcete ťah zrušiť, pretože môžete ľahko omylom kliknúť na vedľajšie tlačítko "Commit" (Potvrdiť). Je veľmi nepravdepodobné, že by vám rozhodca takýto omyl uznal ako ospravedlnenie pre späťvzatie ťahu.

Akonáhle ste klikli na "Commit" (Potvrdiť), prevedenie ťahu je ukončené a server vám oznámi, že "Your move was committed successfully" (Váš ťah bol úspešne poslaný).

[image: image54.png]Your move was committed successfully. White to move.




  

Ponuka remízy
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Pri ponuke remízy zaškrtnite pole vľavo vedľa textu "Offer draw" (Ponúknuť remízu) predtým, než kliknete na "Submit" (Poslať). Je to prepínač, takže pokiaľ si to rozmyslíte, môžete znova kliknúť na zaškrtávacie pole a voľba sa zruší. Zaškrtnite pole predtým, než kliknete na "Submit" (Poslať) a zahájite proces poslania ťahu. Po kliknutí na tlačítko "Submit" (Poslať) sa vám zobrazí varovná správa "Are you sure you want to offer a draw? Select Commit or Cancel". (Ste si istý, že chcete ponúknuť remízu? Zvoľte „Potvrdiť“ alebo „Zrušiť“.) Potom kliknite na "Submit" (Poslať) a pošlite váš ťah a ponuku remízy. Ako som zdôraznil skôr, buďte opatrný pri voľbe zrušenia. Pokiaľ váš súper remízu prijme, partia okamžite skončí a dostanete emailom upozornenie, pokiaľ máte nastavené prijímanie emailových správ. Výsledok bude ihneď zahrnutý do on-line tabuľky a partia bude skončená. Môžete si však napriek tomu ďalej vymieňať správy so súperom.

 

Vzdať partiu
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Pre vzdanie partie nemusíte urobiť ťah. Len kliknite na zaškrtávacie pole "Resign" (Vzdať) a potom kliknite na "Submit" (Poslať). Rovnako tak ako u zaškrtávacieho poľa "Offer draw" (Ponúknuť remízu) sa jedná o prepínač ... ak kliknete znova na pole, voľba vzdania sa zruší. Po kliknutí na "Submit" (Poslať) so zaškrtnutým poľom „Vzdať“ sa vám zobrazí varovná správa "Are you sure you want to resign and lose this game? Select Commit or Cancel." (Ste si istý, že chcete vzdať a prehrať partiu? Zvoľte „Potvrdiť“ alebo „Zrušiť“.)
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Kliknite na "Commit" (Potvrdiť) pre ukončenie vášho vzdania partie, kliknite na "Cancel" (Zrušiť) alebo opustite túto webovú stránku pre zrušenie akcie.

 

Koniec partie

Po vzdaní sa alebo po prijatí návrhu na remízu sa partia skončila a v zozname partií sa v stĺpci „Status“ („Stav“) vypíše „WhiteWins“ („Biely vyhral“) alebo „BlackWins“ („Čierny vyhral“) alebo „Draw“ („Remíza“)
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S vašim súperom si stále môžete posielať komentáre až do času kým nekliknete na "Close" (Ukončiť). Odporúčame, aby ste hru neukončovali hneď po skončení, ale aby ste dali čas súperovi na odpoveď, je to slušnosť. Kliknite na výsledok, aby ste sa dostali na hernú stránku. Nasledujúca správa sa objaví pod šachovnicou, ak váš súper ešte neukončil partiu, čo dovoľuje komunikáciu rovnako, ako ste si posielali ťahy, ale ťahy už nie sú posielané.
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Pokiaľ vidíte textové pole, môžete súperovi posielať správu. Pokiaľ nie, musíte počkať, kým súper pošle správu vám. Keď súper klikne na "Close" (Ukončiť), nebudete môcť spolu už komunikovať cez server a správa vyššie bude zmenená, aby vás na skutočnosť, že súper hru ukončil, upozornila. Akonáhle vy kliknete na "Close" (Ukončiť), komunikácia cez server tiež nebude ďalej možná a naviac partia už nebude zobrazená vo vašom zozname partií. To vám umožňuje udržovať si len krátky a prehľadný zoznam partií vďaka odstraňovaniu tých, už ukončených.

6. Tabuľky a výsledky

Na obrázkoch bude môj kurzor zobrazený takto [image: image60.png]


alebo takto [image: image61.bmp]
 

Pre zobrazenie všetkých turnajov hraných na serveri kliknite na odkaz "Tables and results" (Tabuľky a výsledky) v ľavom stĺpci pod nadpisom "System" (Systém).
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Tým sa dostanete na stránku "Tables and results" (Tabuľky a výsledky) (viď ďalší obrázok), ktorá poskytuje odkazy na rôzne turnaje hrané na serveri. Potom, čo sa počet turnajov na serveri významne zvýšil, bol zoznam reorganizovaný spôsobom, ktorý vidíte na nižšie uvedenej kópii obrazovky. Položky hore na zoznamu sú nadpisy, nie názvy turnajov. Ak kliknete na niektorý z odkazov, dostanete sa na stránku so zoznamom turnajov zahrnutých pod týmto nadpisom. Po medzere (voľnom riadku) pokračuje zoznam zobrazením turnajov, ktoré nie sú zahrnuté pod žiadnym nadpisom. Prvým z turnajov na zozname je "Steering group test event". Ak kliknete na tento odkaz, zobrazí sa vám tabuľka tohto turnaja.

[image: image63.png]International Correspondence Chess

Tables and results

System Chess Mail ICCF-Webchess Inauguration

welcome, WS Master Class (WS/M)
WS Open Class (WS/0)
WS Higher Class (WS/H)
Tables and results 15t Webchess Open Tournament
Rating list Introductory WS event: for Nat. Fegs
Persanal settings 5t WS USCCC

Baltic New ICCF Players Tournament

New events

Playing ICCF Champions League (CL)

Garmes list Romania Cup

Administration wcee semifinals

Friendly matches
Event list Memorial and Invitational events

Help Africa-Asia (4/5) Zone 4 events

WS Grandmaster Norm (WS/GMN)

AESTH Latin America (CADAP) Zone 2 events

Patrons North America/Pacific (NAPZ) Zane 3 events
online help World Cup 14 Preliminaries (WC14)

Fa Slovenia WS Championship Prelim. (SLO-DP)
Eurapean (EUR) Zone 1 events

Bug report WS Master Norm (WS/MN)
Feedback Match Hamarat vs Rest of the World
Helpdesk Asia/africa+friends vs. ROTW

Steering group test event
XVII Lithuanian Team Championship

KEG1 - Championship of Canada (CCCA)

Friendly match Hong Kong vs. Catalonia (Live)
Baltic Club Correspondence Chess Championship
Romanian CC vs. OTB friendly match (Live)




 

Vo vyššie uvedenom príklade som klikol na položku "Introductory WS event for Nat. Feds.". To ma priviedlo na nasledujúcu stránku so zoznamom všetkých turnajových skupín hraných v rámci tohto turnaja.
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Všimnite si, že zoznam môže tiež obsahovať jeden alebo viac nadpisov hore na stránke. V tomto príklade tu nie sú žiadne nadpisy, len zoznam turnajov. Všimnite si poznámku "(Live)" („Naživo“) za niektorými z turnajov. Tieto turnaje môžete volne sledovať „naživo“ (on-line). Viď Viewing "Live" Games (Sledovať partie naživo/on-line) pre ďalšie podrobnejšie informácie. V našom príklade som klikol na prvú položku v zozname, "Introductory WS event for Nat. Feds., group 01" a dostal som sa na nasledujúcu stránku:

 [image: image65.png]Introductory WS event for Nat. Feds., | 1 yegobury, Pedro Federico

group 01

Unrated 12 3 4 Score SBR Place
1160265 [E= [ [Herndez Fernandez, Cecilio 1923 Il 11 2 101 1
2340031 el | [Cardoso Contreras, Santiago 2030 m 1 12 2
3450391 (@ | [Lungstrom, Einar 2271 (0 o MM 1| 1 [o0lo| 3
4 (20899 [Z= [ [erun, Jorge Humberto 2021 | 0O ol o o1 4

Get pen{ﬁ

The start date was 1 February 2005,
There is no end date

ICCF standard time contral 10 maves in 40 days is used.

30 days of Ieave per year are available to each player.

No conditionals can be entered

Other participants can see the games live after 0 games are finished in the event. Live transmission is
delayed by 0 moves

The public can see the games live after 0 games are finished in the event. Live transmission is delayed
by O moves




Je tu zobrazená turnajová tabuľka a pod ňou zoznam pravidiel a podmienok platných pre tento turnaj. V tomto prípade pravidlá dovoľujú komukoľvek voľné stiahnutie ukončených partií, preto je tu odkaz "Get PGN" (Stiahni v PGN formáte). Kliknite na tento odkaz pre stiahnutie partií vo formáte PGN. Každé meno hráča je zároveň odkazom. Kliknite na meno a dostanete základné informácie o príslušnom hráčovi, ktoré obsahujú všetky serverové turnaje, v ktorých hrá. Aby som sa vyhol zobrazeniu informácií o iných hráčoch, použijem príklad informácií, ktoré sa vám zobrazia po kliknutí na moje meno.
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Pokiaľ ste prihlásený a kliknete na vaše vlastné meno v tabuľke, dostanete sa na vašu stránku Personal Settings (Osobné nastavenie), inak stránka vypadá rovnako ako v príklade uvedenom vyššie. Zobrazí sa hráčove ICCF ID#, krajina a aktuálny rating. Pod tým je aktuálny zoznam turnajov, v ktorých hráč hrá. Ak kliknete na odkaz na turnaj, zobrazí sa príslušná turnajová tabuľka.

Poznámka k ratingu: Pre každý turnaj je hráčov rating "zmrazený" pre účely ratingového hodnotenia. To znamená, že ak sa pozriete na rôzne tabuľky, môžete nájsť rôzne ratingy pri rovnakom hráčovi. Použitie "zmrazeného" ratingu pre hráča v jednotlivom turnaji je zaručené, že ratingové body získané alebo stratené v priebehu turnaja sa nebudú meniť v čase. Nezáleží na tom, či sa partia hrá dlhú alebo krátku dobu – dopad na hráčov rating bude vo všetkých prípadoch rovnaký.

Poznámka k vlajkám: Nie je možné predpokladať, že budete poznať vlajky všetkých krajín. Pokiaľ však umiestnite kurzor nad vlajku a chvíľku počkáte, zobrazí sa vám skratka príslušnej krajiny.

 

7. On-line nápoveda
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Server ICCF ponúka užívateľom stránky s nápovedou, s odpoveďami na otázky a ďalšie užitočné odkazy. Relevantné odkazy v ľavom navigačnom stĺpci serveru sú tieto:

Online Help (On-line nápoveda) ... súbor pomocných webových stránok, ktoré sa zobrazujú vo vyskakovacích oknách.

FAQ ... Frequently Asked Questions (Často kladené otázky), súbor obvyklých otázok a odpovedí na ne. Na tieto FAQ stránky sa môžete dostať aj cez odkaz Online Help (On-line nápoveda).
Bug report (Hlásenie chýb)... ponúka na vyplnenie on-line formulár pre hlásenie chýb, ktoré objavíte, webserverovému týmu.

Feedback (Odozva) ... odkaz na emailovú adresu, na ktorú môžete webserverovému týmu posielať emaily s vašimi názormi na server.

Helpdesk (Užívateľská pomoc) ... odkaz na emailovú adresu, na ktorú môžete posielať svoje dotazy osobe zodpovednej za pomoc užívateľom. 

Po kliknutí na "Online help" (On-line nápoveda) sa zobrazí vyskakovacie okno s radom užitočných informácií.

Kliknite na "Online help" (Online nápoveda) a zobrazí sa vám nasledujúce vyskakovacie okno:
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Doporučujem, aby ste si prečítali aspoň niektoré stránky s nápovedou. Hlavne si prečítajte Playing Rules (Pravidlá hry). Nevšímajte si "Interim Playing Rules" (Predbežné Pravidlá hry), pokiaľ nehráte v niektorom z turnajov štartovaných pred prijatím definitívnych Pravidiel k 1.1.2005. Je tiež prospešné si prečítať "Frequently Asked Questions (FAQ)" (Často kladené otázky). Nájdete tam rad zaujímavých a užitočných informácií.

Nie sú pochybnosti o tom, že táto online nápoveda vám poskytne iný pohľad a rôznu formu popisu rovnakých tém, ktoré sú obsiahnuté v tomto Sprievodcovi, takže otázky nezodpovedané v jednom dokumente môžu byť zodpovedané v druhom. 

V súbore nápovedy sa vyskytuje rad tém, ktoré nie sú obsiahnuté v Sprievodcovi. Ak ste organizátorom turnajov na serveri, nájdete tu stránky, ktoré potrebujete pre svoju prácu.

Klikol som na odkaz "Frequently Asked Questions (FAQ)" (Často kladené otázky) a zobrazilo sa mi nasledujúce vyskakovacie okno.
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Horný obrázok predstavuje hornú časť vyskakovacieho okna, ktoré som získal pri použití internetového prehliadača Internet Explorer (IE), a spodný obrázok predstavuje hornú časť vyskakovacieho okna pri použití prehliadača Netscape. Vypadajú síce odlišne, ale oba ponúkajú rovnaké užitočné tlačítka na stránke hore, veľmi podobné obvyklým webovým stránkam.

<- Tlačítko „Späť“ ... pri kliknutí naň sa vrátite na predchádzajúcu stránku, ktorá obsahuje odkaz, na ktorý ste klikli, aby ste sa dostali na aktuálnu stránku.

-> Tlačítko „Vpred“ ... pri kliknutí naň sa dostanete na ďalšiu stránku, t. j. na stránku, na ktorej ste boli pred stlačením tlačítka „späť“.

To znamená, že rovnako ako na bežnej webovej stránke môžete klikať na odkazy a presúvať sa po stránkach dopredu a späť. Keď ste skončili čítanie tém nápovedy, ktoré vás zajímajú, len  uzavrite vyskakovacie okno.

 

8. Sledovať partie on-line
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Tu je skrátený zoznam krokov pre sledovanie „živých“ (on-line) partií na serveri ICCF. Ďalšie podrobnosti viď nižšie.

Vyhľadajte si tabuľku príslušného turnaja (jednou z ciest je odkaz "Tables and results" (Tabuľky a výsledky))

Vyhľadajte si partiu, ktorú chcete sledovať naživo. Kliknite na malú bodku v políčku tabuľky, ktoré predstavuje túto partiu. Pokiaľ je partia už skončená, kliknite na "0", "½" alebo "1".
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Pokiaľ bodka alebo výsledok NIE SÚ zároveň odkazom, potom pravidlá turnaja nedovoľujú sledovanie partie naživo (on-line).

Jednou z nesporných výhod šachového servera je skutočnosť, že partie môžu byť sledované naživo ostatnými hráčmi alebo šachovou verejnosťou. To činí podľa môjho názoru korešpondenčný šach zábavnejším a atraktívnejším. Môžeme sledovať partie našich obľúbených hráčov, vrcholových turnajov, a – čo je pre mňa ešte dôležitejšie – môžem sledovať partie mojich súperov vo svojich turnajoch. Server ICCF má túto schopnosť, aj keď (podľa môjho názoru, bohužiaľ) rad turnajov nie je možné sledovať naživo. Pod pojmom „naživo" rozumiem sledovanie partií tak, ako sa hrajú v reálnom čase, so spozdením alebo bez spozdenia v počte ťahov. Presná podoba prijateľného „živého“ sledovania partií je kontroverznou témou, pri ktorej nie je doposiaľ dosiahnutá široká zhoda názorov.

Server ICCF povoľuje štartérovi turnaja špecifikovať pri jeho štarte určité podmienky a voľby:

„Pravidlá" pre turnaj sú nastavené organizátorom turnaja vo formulári uvedenom vpravo. Pravidlá pre sledovanie partií sú nastavené zvlášť pre hráčov, pre verejnosť (t. j. pre každého, kto sa turnaja nezúčastňuje) a (pre turnaje družstiev) pre ostatných hráčov v družstve.

Pravidlá pre sledovanie partií. Existujú nasledujúce voľby:

Secret (Tajné)... nikto (okrem oboch hráčov a rozhodcu) nemôže sledovať partiu on-line.
Finished (Skončené) ... nikto (okrem oboch hráčov a rozhodcu) nemôže sledovať partiu on-line, ale skončené partie môžu byť prehliadané alebo stiahnuté.
Live (Naživo) ... hrané partie môžu byť sledované on-line, naviac skončené partie môžu byť prehliadané alebo stiahnuté.
Pre voľbu "Finished" (Skončené), štartér turnaja musí stanoviť, koľko partií v turnaji musí byť skončených, než sú partie uvolnené k prehliadaniu a / alebo sťahovaniu.

Pre voľbu "Live" (Naživo), štartér turnaja musí stanoviť, koľko partií v turnaji musí byť skončených pred uvoľnením možnosti sledovania ukončených partií a s akým spozdením v ťahoch budú partie zobrazované naživo. Pokiaľ je nastavené spozdenie 3 ťahov, nezobrazia sa posledné 3 ťahy oboch súperov. To znamená, že divák nevidí aktuálnu pozíciu v partii, ale pozíciu, ktorá vznikla pred niekoľkými ťahmi v minulosti. Pokiaľ je nastavené spozdenie "0" ťahov, tak je zobrazená pozícia naprosto aktuálna.

Turnaj môže byť odštartovaný s voľbami "Secret" (Tajné) alebo "Finished" (Skončené) a neskôr  zmenený na voľbu "Live" (Naživo) rozhodnutím turnajového rozhodcu. To umožní naživo sledovať partie potom, keď sa dostanú zo štádia raného zahájenia. Keď sa všetky partie odlišujú jedna od druhej, alebo – ak sa použije praktickejšie pravidlo – partie dosiahli určitého stanoveného počtu ťahov (napr. 10 alebo 20), rozhodca turnaja môže zmeniť nastavenie na "naživo". To umožní naživo sledovať partie bez námietok niektorých hráčov, že zobrazenie ich partií „naživo“ je pre nich nevýhodné, pretože ich súperi môžu kopírovať svoje plány tým, že opakujú ich ťahy proti iným súperom.

Pokiaľ sa dívate na zoznam turnajov na stránke "Tables and results" (Tabuľky a výsledky), turnaje s možnosťou sledovania partií naživo sú označené "live", napr.

[image: image73.png]Romanian CC vs. OTB friendly match (Live)




Pokiaľ sa dívate na turnajovú tabuľku, pravidlá pre sledovanie partií naživo sú uvedené pod tabuľkou.
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Informácie o pravidlách sledovania partií sú zvýraznené modro. V tomto turnaji môžu všetci hráči, tiež verejnosť sledovať partie „naživo“ (so spozdením 3 ťahov) okamžite (bez čakania na ukončenie určitého počtu partií).

Sledovanie partie

Pre sledovanie partie naživo (alebo prehrávanie ukončenej partie) – pokiaľ to povoľujú pravidlá turnaja – je vstup do tabuľky turnaja zároveň odkazom na stránku s príslušnou partiou.  V našom príklade hore je kurzor umiestený na políčko v tabuľke vyhradené pre výsledok partie Campbell vs. Aiken. Malá bodka je zároveň odkazom na stránku s touto partiou.

Poznámka: aj keď turnaj nie je uvolnený pre sledovanie, pokiaľ ste prihlásený, všetky vaše partie v turnaji sú pre vás v tabuľke zobrazené ako „live“; to znamená, že môžete vždy prejsť na vaše stránky s partiami tým, že použijete odkazy v turnajovej tabuľke.
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Odhlásil som sa zo servera, takže server nevidí, či som jedným zo súperov hrajúcich túto partiu. Toto je teda pohľad, ktorý získa akýkoľvek náhodný divák, vrátane štandardnej veľkosti diagramu. Pokiaľ by server vedel, že som jedným zo súperov, potom by mi zobrazil aktuálnu pozíciu vrátane všetkých detailov potrebných k prevedeniu ťahu, pokiaľ by som bol práve na ťahu. Ako neznámy divák môžem sledovať partiu v situácii, ktorá vznikla po ťahu 11.dxc5. V skutočnosti som v tej dobe zahral už svoj 14. ťah. Odkazy pod diagramom umožňujú divákovi prevádzať ťahy tak, ako boli prevedené v partii: vrátiť sa do základnej pozície, posunúť sa o jeden ťah dopredu alebo späť, atď. Pre viac podrobností viď kapitolu Game Page (Waiting) (Stránka partie (Čakanie na odpoveď)) v tomto Sprievodcovi. 

9. Hľadanie informácií o hráčovi (vrátane ratingu)

Občas môžete chcieť nájsť nejaké informácie o iných hráčoch, napr. keď proti nim máte hrať alebo sú Vašimi priateľmi. Existujú dva spôsoby, ako môžete nájsť informácie o hráčoch na serveri. Ak proti nim práve hráte alebo viete o nejakej súťaži, kde hrajú, môžete nájsť informácie priamo z tabuľky. 
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Vo vyššie uvedenej tabuľke som chcel nájsť informácie o hráčovi Ralphovi Marconim. Všimnite si, že jeho meno je odkazom. Stačí kliknúť na tento odkaz a nájdete nasledujúce informácie: hráčove číslo ICCF ID, národnú vlajku, plné meno a aktuálni rating. 
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Pokiaľ nastavíte kurzor nad vlajku krajiny, zobrazí váš prehliadač pravdepodobne skratku mena krajiny, ale v tejto ukážke sa neukáže. Za týmito ilustráciami nasleduje zoznam aktuálnych súťaží, ktorých sa tento hráč zúčastňuje. Pokiaľ kliknete na názov turnaja, zobrazí sa tabuľka, a prostredníctvom tejto tabuľky sa môžete pozrieť na prebiehajúce aj skončené partie hráča. To môže byť užitočné k zoznámeniu sa so súperovým herným štýlom a repertoárom zahájení. Samozrejme sa, podľa volieb určených pre turnaj, nemusia prebiehajúce alebo skončené partie zobrazovať.

Pokiaľ máte na serveri správne práva alebo sa dívate na svoju vlastnú stránku s detailmi hráča, môžete vidieť ešte nejaké informácie naviac, napr. hráčovu emailovú adresu, poštovú adresu, dátum narodenia atď.

Ďalšou možnosťou, ako vidieť detaily hráča, je prostredníctvom zoznamu ratingov. Napríklad chcete nájsť hráča, o ktorom neviete, aké hrá súťaže (takže nemôžete nájsť konkrétnu tabuľku). Môžete tiež len chcieť vidieť záznam hráča v zoznamu ratingov. 
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3/8/2006: Crosstables of Non Server Tournaments available
From Ratings Cammissioner » [click]

3/8/2006: Scheduled down time on Monday, 13th of March, 2 P.M.
server time
The server will be unavailable for a short time for maintenance. » [click]

3/8/2006: New rating list published
The rating list 2006/1 is now available on the server. » [click]

3/4/2006: ICCF World Correspondence Chess Championship
Candidates Stage played by Webserver
Requirements for reguiar groups of the ICCF WS WCCC CT. » [click]




Choďte na stránku servera a kliknite na odkaz „Rating list“ („Zoznam ratingov“) pod sekciou „System“ v ľavom navigačnom panely (ako je ukázané vyššie). Systém potom zobrazí vyhľadávaciu stránku k nájdeniu hráčovho ratingového výpisu.
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ERCY ) lev, sergey 16 2731
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6 80o{onna Inn, Jnachim &7 2712
7 210000 le, Dr. Jonathan 70 2711
8 370008/ man, Gert Jan 170 2703
s aximilian 176 2602
10 803{2006/1 |, Lothar 61 2601





Pokiaľ máte záujem o určitý rating, môžete si vybrať, ktoré ratingové zoznamy používať. Tu (vyššie) je vybraný 2. zoznam (október) roku 2005. 2006/1 by mal byť prvý zoznam roku 2006 (aprílový).

Akonáhle vyberiete ratingové zoznamy, tak by ste mali zadať meno do príslušného políčka. Tu sa to stáva zaujímavým, pretože máte k dispozícii silné vyhľadávacie možnosti. Jednoduchý prístup je zadanie prvých písmen hráčovho priezviska. Napr. ja som zadal prvé 4 písmená z „Campbell“ a klikol na tlačítko „Find“. Poznámka: niekedy vám prehliadač umožní začať hľadať len stlačením klávesy „enter“, ale nie vždy to musí fungovať. Odporúčam vždy používať tlačítko „Find“ k zahájeniu hľadania.

Sú nájdení všetci hráči v určenom ratingovom zoznamu, ktorých meno sa začína na „Camp“, a prvých 20 z nich je zobrazených. Na stránke dole vľavo sú symboly „< >“. Po kliknutí na tieto symboly môžete zobraziť predchádzajúcich 20 / nasledujúcich 20 nájdených hráčov.
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Place ICCF Id Country Title Name Games Rating
1 240665 B Campioli, Marco 38 2430
2 160059 B= Campoy Moreno, Affonso 265 2370
3 390190 EM Campos, Nuno D. § 22 2366
4 180831 Campant, Bernard 17 2337
5 o080 o Campos, Dr. Alberto Guilermo 86 2336
6 4o0ss WE Campeert, Julien 76 2220
7 siogpe Campbell, 1. Frankiin 110 2161
8 110875 e Campos M., Juan Carlos 46 2072
9 160180 B2 Campos Parejo, Antonio 32 1938
10 1soze6 BB Camps, Jean-Pierre 34 1899
11 620000 KX Campbell 1ain 5. 210 1873
12 510202 BE= Campbell, Craig T, 58 1815
13 620346 KT Campbell, Alistair W. 1 32 1798
14 24005200 Campani, Paolo 59 1716
15 6o0114 B Campos, Mrs. Maria M 20 1397
16 8351y W Campe, Ulrich 0 0

17 510930 Campbell, Duncan D 0 0

18 440500 M Campeanu, Alin 9 0

19 70354 EER Campanholo, Mrs. Michelle & 0

20 Camper, Donald 8 0

<>




Teraz môžete kliknutím na rating hráča (tak ako je ukázané pozíciou kurzoru vyššie) zobraziť stránku s detailmi hráča.

Použitím zástupných znakov „*“ a „?“ môžete vyhľadávať flexibilnejšie. Ak neviete presné hláskovanie mena alebo nemôžete jednoducho zadať špeciálne znaky (prehlásky, háčky atď.), môžete tieto znaky nahradiť uvedenými zástupnými.

* -- tento znak reprezentuje ľubovoľný počet nešpecifikovaných znakov

? -- tento znak reprezentuje práve jeden nešpecifikovaný znak

Povedzme si, že chcem nájsť „Lüers“. Neviete ako zadať prehlásku na vašej klávesnici, alebo sa to možná píše „Lueers“ ... neviem. Pokiaľ zadáte meno „L*ers“, mali by ste nájsť oba možné zápisy mena. V skutočnosti bude zoznam nájdených hráčov skôr dlhší, ale v ňom by ste mali nájsť presne toho požadovaného, ako ukazuje príklad.
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Place ICCF 1d Country Title Name Games Rating
1 gsp34 W Looschelders, will 119 2450
2 450379 B Ljungstrom, Anders 16 2405
3 211394 —— Lightowlers, Oliver 51 2360
4 87954 ™ M Liers,Jan-Christoffer 110 2341
5 0= Leeners, Henk J. M 288 2291
6 370388 ==  IM Lambers, GerritHans 162 2284
7 400145 M0 Landers Rodriguez, Javier 131 2241
8 370358 = Lubbers, Dr. 1. H 53 o212
9 s E= Luers, Charles J. 12 2161
10 84005 WM Leers-Fischer, Hans 16 2068
11 450839 BE Linnel, Anders 24 2030
12 83324 W SM Liers, Eckhard 316 1937
13 370572 e Lammers, &. ], 10 o

14 70856 E=X Lemos, Andersan ° 0

15 371041 = Leenders, Chris ° 0

16 ss073 W Luers, Mrs. Silke 6 0

17 451118 Livner, Anders 6 0

18 451146 BEm Lind, Anders 6 0

19 70393 EE Lisanti, Perseu 2 o

20 govps W Luders, Jens 0 0

<>




Pokiaľ chcete minimalizovať počet naviac nájdených mien, môžete použiť viacej obmedzujúci zástupný znak „?“. Tento zastupuje práve jeden nešpecifikovaný znak. Môžete samozrejme zadať viac než jeden znak „?“.
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1 87054 ™ M Liers, Jan-Christaffer 105 2361
2 150048 Laursen, Bigrn 264 2247
3 sieeE= Luers, Charles J 12 2161
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5 83324 MW ou Liers, Eckhard 316 1937
6 85073 Luers, Mrs. Slke 6 0

7 1soses Laursen, Per 2 0

8 150940 Laursen, Niels 0 0
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Poznamenajme, že meno, ktoré zadáte, je len začiatok mena. Môžu nasledovať ďalšie znaky. V príklade vyššie bolo zadané len prvých 5 znakov, ale bolo nájdených viacej mien začínajúcich týmito 5 znakmi. V tomto poslednom príklade bolo použité malé „l“, Toto hľadanie je nezávislé na malých a veľkých písmenách, môžete ho používať ľubovolne a na výsledok hľadania to nemá vplyv.

10. Tipy a rady

Tu uvádzame celý rad typov a odporúčaní pre hranie šachu na serveri ICCF, ktoré vychádzajú hlavne z dopisov, ktoré som rozposlal hráčom v prvom turnaji, ktorý som na serveri rozhodoval. Dúfam, že pre vašu hru na serveri ICCF budú prínosné a užitočné 

Franklin Campbell



1. Provizórne heslo. Pokiaľ sa zaregistrujete pre hru na serveri ICCF, bude vám pridelené provizórne heslo. Pri vašom prvom prihlásení server rozpozná, že používate toto provizórne heslo, a vyzve vás, aby ste si zvolili nové heslo. Určite si toto heslo zmeňte ... pokiaľ budete používať rovnaké heslo ako to provizórne, server vás bude pri každom novom prihlásení vyzývať k zvoleniu nového hesla, dovtedy kým si to provizórne nezmeníte.

2. Pamätať si prihlásenie. Pri prihlasovaní vám odporúčam zaškrtnúť štvorček "Remember login" (Pamätať si prihlásenie), potom nebudete automaticky odhlasovaný a budete automaticky prihlasovaný, aj keď vypnete váš počítač a znova ho zapnete. Pokiaľ niečo nečakane prestane fungovať správne, môže to byť preto, že ste tento štvorček nezaškrtli a boli ste automaticky odhlásený. V tomto prípade sa skúste znova prihlásiť a nezabudnite teraz zaškrtnúť "Remember login" (Pamätať si prihlásenie). 
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3. Heslo. Určite si vaše heslo "zapamätajte". Ja som si ho poznamenal na bezpečné miesto. Pokiaľ zaškrtnete "Remember login" (Pamätať si prihlásenie) a váš počítač má povolené cookies, pravdepodobne si nebudete musieť na toto heslo nikdy spomenúť, pokiaľ sa však nebudete chcieť prihlásiť na inom počítači, nezmeníte váš internetový prehliadač, alebo z celého radu iných nepredvídateľných dôvodov.
4. Cookies. Pokiaľ nemôžete byť stále prihlásený, môže to byť preto, že váš prehliadač nemá nastavené povolenie "cookies", čo sú súbory na vašom pevnom disku, do ktorých server ukladá informácie. Potom by ste si mali zistiť, akým spôsobom nastaviť váš prehliadač, aby povolil ukladanie cookies na vašom počítači.
5. Sledujte oznámenia. Pri vstupu na server si najprv prehliadnite nové oznámenia, kým prejdete k vašim partiám. Mohlo dôjsť k výpadku servera, alebo tu môže byť oznámené plánované vyradenie servera z prevádzky za účelom aktualizácie softwaru alebo údržby hardwaru.
6. Nehrajte prostredníctvom emailu. Server používa emailové správy len ako zvyklosť pre informáciu hráčom, že ich súper vykonal ťah. Všetky ťahy sú však vykonané priamo na serveri (webovej stránke). Neposielajte súperom ťahy emailom, neakceptujte ťahy posielané emailom, neponúkajte emailom remízu. Toto všetko vykonávajte na serveri. Samozrejme môžete posielať emaily kvôli iným účelom, napr. rozhodcovi pre reklamáciu výhry. Všetky hracie funkcie sa však musia vykonať na serveri.
7. Preskúmajte webové stránky serveru. Zoznámte sa so serverom a prezrite si všetky menu, hlavne na stránke partie. Niektoré funkcie sú „skryté“ v menu hore na stránke a nemusíte si ich hneď všimnúť. Viď kapitolu Game Page (Waiting) (Stránka partie: (Čakanie na odpoveď)), v tomto Sprievodcovi, kde nájdete zoznam týchto menu.
8. Nehláste výsledky. Nie je potrebné hlásiť výsledky rozhodcovi alebo mu posielať zápisy partií. To všetko vykonáva server automaticky.
9. Neposielajte urgencie. Posielanie urgencií je už minulosťou a na serveri nie je potrebné.
10. Reklamujte výhry/remízy. „Normálne“ výhry a remízy sú zaznamenávané automaticky. Hráč však musí u rozhodcu reklamovať výhru v prípade, že súper prekročil čas, alebo nevykonal ťah po dobu viac ako 40 dní, a tiež remízu v prípade pravidla 50-tich ťahov.
11. Dovolenka. Každý hráč môže čerpať max. 30 dní dovolenky každý kalendárny rok, bez ohľadu na dátum štartu. Server umožňuje hráčovi, aby si sám dovolenku zadal do systému. Dovolenka sa vzťahuje len pre daný turnaj. Pokiaľ si teda chcete vybrať dovolenku v troch turnajoch, otvorte si partiu v každom z nich a zaregistrujte si dovolenku. Pokiaľ hráč čerpá dovolenku a je na ťahu, nemôže v priebehu dovolenky vykonávať ťahy. Pokiaľ hráč čerpá dovolenku a je na ťahu, na stránke partií sa objaví "On leave" (Na dovolenke) v stĺpci stavu partie. Ak ste na ťahu, zobrazí sa "Your move" (Ste na ťahu), bez ohľadu na to, či má súper dovolenku alebo nie.

Pozn. Nemôžete zrušiť dovolenku na aktuálny deň. Môžete zmeniť údaje dovolenky na nasledujúce dni, ale nie pre dnešok alebo uplynulé dni.

12. Prispôsobte váš zoznam partií vašim potrebám. Na stránke Game list (Zoznam partií) si zaexperimentujte s voľbou "Customize" (Prispôsobiť užívateľovi). Kliknite na príslušné tlačítko a vyskúšajte si rôzne výbery stĺpcov, ktoré sa majú vo vašom zozname partií zobraziť. Ja som našiel svoj „ideál“ v zobrazovaní všetkých stĺpcov s výnimkou názvu turnaja. S ohľadom na to, ako sa vám bežne zobrazujú webové stránky, môžete dať prednosť aj zobrazeniu menšieho počtu stĺpcov, aby šírka vášho zoznamu bola minimálna.
13. Na stránke Game page (your move) (Stránka partie: Ste na ťahu) môžete zadať ťah len jedným spôsobom, buď zapísaním ťahu alebo s použitím myši. Pokiaľ nemôžete uchopiť a pretiahnuť myšou figúry na šachovnici, pravdepodobne nemáte nastavenú voľbu "Drag and drop" (Chyť a ťahaj) v menu "Board" (Šachovnica). Nastavte si túto voľbu v jednej partii a tým sa nastaví pre všetky partie. Voľbu "Drag and drop" (Chyť a ťahaj) môžete nastavovať, len vtedy keď ste na ťahu.
14. Buďte opatrný pri zadávaní ťahov! Obvyklé chyby v korešpondenčných partiách sú síce minulosťou, neexistujú neplatné ťahy, zámena partií a pod., ale aj na serveri existuje veľký priestor pre chyby. Server je síce konštruovaný tak, aby vám pomohol sa týchto chýb vyvarovať, ale nepozornosť sa vám stále môže nevyplatiť. Pokiaľ zadávate ťah na stránke Game page (your move) (Stránka partie: Ste na ťahu), so zadaním ťahu sa neponáhľajte. Pokiaľ to „rozbalíte“ štýlom "zadať ťah, klik na Submit, klik na Commit, bing, bang", vypustíte vlastne bezpečnostnú procedúru a môžete sa dostať do problémov. Chovajte sa takto: 
a/ Zadajte váš ťah.
b/ Kliknite na "Submit" (Poslať).
c/ Až sa stránka znova zobrazí, chvíľu počkajte ... pozrite si pozorne diagram a zápis partie (nový ťah vyznačený červene). Uistite sa, že sa zobrazil ťah, ktorý ste chcel vykonať.
d/ Potom, keď ste si istý, že ťah bol zaznamenaný správne, kliknite na "Commit" (Potvrdiť).

15. Buďte opatrný pri rušení ťahu. Pokiaľ už ste stisol tlačítko „Submit“ (Poslať) a až potom zistíte, že nechcete ťah odoslať – je pozde!!! ... buďte opatrný!!! Tlačítko "Cancel" (Zrušiť) a tlačítko "Commit" (Potvrdiť) sú na stránke veľmi blízko vedľa seba. Nestláčajte tlačítko "Commit" (Potvrdiť), ak chcete stlačiť tlačítko "Cancel" (Zrušiť)! (Mám to od najlepšieho učiteľa ... z praxe!) 
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Iný bezpečný postup je prosto kliknúť na "Game list" (Zoznam partií) a nestláčať vôbec žiadne tlačítka. [image: image85.bmp]
16. Čas je počítaný na dni. Server zobrazuje čas zostávajúci pre oboch súperov. Hráč na ťahu má čas zobrazený v dňoch, hodinách a minútach. Keď však ťah vykonáte, zostávajúci čas sa zaokrúhli HORE ... nepočíta sa vám čas za časť dňa. Napr., pokiaľ vám zostáva 23 dní 2 hodiny 25 minút, tak sa vám po vykonaní ťahu čas upraví na 24 dní.
Pozn. Akonáhle sa váš čas dostane do záporných hodnôt, server vám neumožní potiahnuť. Môžete predpokladať, že keď váš čas ukazuje "-0 days 12 hours" tak môžete ešte stále potiahnuť a čas bude upravení na 0 dní. Ale server predpokladá, že ste prekročili vymedzený čas akonáhle sa dostanete do záporných hodnôt času. Môžete mať dôvod k odvolaniu pokiaľ upozorníte vášho TR okamžite (kým sa dostane váš čas cez -1 deň) a vykonať ťah, ktorý si prajete.
17. Čas sa nepočíta do oficiálneho zahájenia turnaja. Akonáhle dostanete štartovnú listinu, môžete hrať. Žiadnemu zo súperov sa nebude počítať čas na rozmýšľanie až do oficiálneho štartu turnaja. Pri tabuľke môže byť zobrazené "Not yet started" (Dosiaľ nezahájený), ale vy už môžete vykonávať ťahy. Necíťte sa však kvôli tomu pod tlakom, že musíte hneď začať hrať. Je úplne na vašom rozhodnutí, či začnete hrať okamžite alebo nie, alebo či budete čakať na oficiálny začiatok turnaja.
18. Prechod na "živé" sledovanie partií. Rozhodca turnaja môže kedykoľvek rozhodnúť o prechode turnaja z "not live" na "live". Je teda možné plánovať turnaj ako sledovaný „naživo“ (s vhodným spozdením ťahov), ale zahájiť ho ako "nie naživo " pre zaistenie, aby sa partie dostali z ranného štádia zahájenia, než je „živé“ sledovanie partií povolené. Normálne „živé“ sledovanie partií je so spozdením 3 ťahov (diváci vidia pozíciu, ktorá bola pred 3 plnými ťahmi).
19. Amici Sumus. Rovnako ako vo všetkých turnajoch ICCF, hráme pod heslom ICCF Amici Sumus (Sme priatelia). To však neznamená, že budeme súhlasiť s vracaním ťahov, alebo že nebudeme požadovať penalizáciu za prekročenie času. Budeme sa však navzájom rešpektovať a chovať sa priateľsky. Týka sa to aj funkcionárov, ktorí potrebujú prístup Amici Sumus zo všetkého najviac.
11. Pre turnajového rozhodcu (ako upravovať výsledky v tabuľkách)

Poznámka: táto stránka bola obnovená zo Serverových pravidiel pre turnajových rozhodcov a organizátorov. Tieto informácie môžu byť nekompletné a nebudú aktualizované, ale bude to dostatočné pre väčšinu funkcionalít turnajových rozhodcov. Doporučujem používať Server Guidelines For Tournament Directors and Organizers (Serverové pravidlá pre turnajových rozhodcov a organizátorov) 

J. Franklin Campbell, 7.05.2006

______________________________________________________________________________________

Server automaticky udržuje tabuľky pre súťaže usporiadané serverom. Turnajový rozhodca (TR) musí len určovať tresty a odstúpenia alebo robiť opravy. Časom budú pridané ďalšie funkcie, ktoré pomôžu administrovať poštové a emailové súťaže. Aktuálne (marec 2006) bola pre TR pridaná možnosť zadávania výsledkov na server pre emailové/poštové súťaže. Tabuľky boli importované z Eloquery a obsahujú výsledky nahlásené za ratingové obdobie končiace dňa 31.12.2005. Nové emailové/poštové súťaže budú mať tabuľky pravdepodobne vytvorené priamo na serveri.

TR musí teraz upravovať tieto nové poštové/emailové tabuľky a vkladať všetky informácie neimportované z Eloquery. Prostredníctvom nasledujúcich inštrukcií by ste mali byť schopný pridávať/opravovať ľubovoľné výsledky vašich súťaží. V budúcnosti už po Vás nebude požadované vyplňovanie papierových formulárov (s červenými novými výsledkami) pre ratingové zoznamy. Miesto toho obdrží ratingový komisár správu priamo zo servera, ktorá bude obsahovať výsledky k započítaniu. Pokiaľ nebude výsledky TR presne zapisovať do tabuliek, nebudú započítané. Môžete naďalej používať ľubovoľné metódy zverejňovania výsledkov, na ktoré ste zvyknutý vy a hráči, ale len výsledky presne zaznamenané do tabuliek na serveri budú započítané.

Pozn. musíte byť prihlásený na server, aby ste mohol upravovať tabuľky!

Pokiaľ nieste zatiaľ registrovaným užívateľom servera, pošlite email na helpdesk a požadujte heslo. Určite uveďte vaše ICCF ID číslo (pokiaľ ho poznáte) a emailovú adresu, na ktorej by Vás mal server kontaktovať. Musíte mať emailovú adresu, aby ste sa na serveri mohli registrovať. Po obdržaní vášho počiatočného hesla postupujte podľa inštrukcií na úvodnej prihlasovacej stránke a prihláste sa pomocou vášho čísla ICCF ID a obdržaného hesla. Po prvom prihlásení budete požiadaný o zmenu hesla. Vyberte si nejaké pre vás zmysluplné heslo a zapamätajte si ho pre budúce prihlásenie. Akonáhle sa prihlásite, server zobrazí vaše špecifické informácie, ako napr. súťaže, ktoré riadite.

Pokiaľ sa serveru nepodarí zobraziť súťaže, ktoré riadite, je možné, že vás server nemá správne uloženého ako riaditeľa turnaja (TR). V tomto prípade vám odporúčam pozrieť sa na turnaj (po kliknutí na odkaz „Tables and results“ („Tabuľky a výsledky“)) a skontrolovať, či ste tam uvedený ako TR.

Keď sa prihlásite, pozrite sa na odkazy vľavo pod „Administration“ („Administrácia“), kde nájdete odkaz „Event list“ („Zoznam súťaží“).
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Pokiaľ ste na serveri uvedený ako TR pre nejakú súťaž, tento link tam bude (pokiaľ ste prihlásený). Kliknite na „Event list“ („Zoznam súťaží“). Nasledujúca obrazovka ukazuje, že som aktuálne TR pre dve súťaže.
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V tomto príklade som uvedený ako TR pre dve súťaže z ktorých jedna nie je serverová. "North America/Pacific Championship 4" je poštovná súťaž, ktorá bola nedávno importovaná do databázy serveru. Pozn. stĺpec „Status“ zobrazuje pri tejto súťaži „Imported“. Vaše meno ako TR by malo byť uvedené v nadpise tabuľky rovnako ako je moje meno uvedené v príklade nižšie.

K zobrazeniu tabuľky a prípadnému pridaniu výsledkov kliknite na odkaz „Control“. Zobrazí sa tabuľka a umožní vám nastaviť status odstúpenia pre každého hráča (podívajte sa na posledný stĺpec). Priamo nad tabuľkou sú dva odkazy na úpravu informácií o súťaži a výsledkov. Všimnite si stĺpec „Status“, ktorý zobrazuje hráčov, ktorí nie sú registrovaní ako užívatelia servera (Status = "Offline").
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Editácia dát súťaže

Pre editovanie dát súťaže proste kliknite na odkaz „Edit event data“ nad tabuľkou. To vám umožní meniť určité informácie o tejto súťaži. Pozrite sa na nasledujúcu ukážkovú stránku pre tento turnaj.
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Zmeňte informácie, ktoré meniť môžete, a kliknite dolu na tlačítko „OK“ pre uloženie zmien. Všimnite si lištu záložiek hore. Informácia z príkladu vyššie je pod záložkou „Name“. Kliknite na ďalšiu záložku „Size“ („Veľkosť“), „Dates“ („Dáta“), „TR“ a „Rules“ („Pravidlá“) a uvidíte, prípadne budete môcť opraviť, ďalšie informácie. Všimnite si odkaz „Help“ vpravo hore. Ten vám zobrazí on-line nápovedu pre tieto stránky. Vo vyššie uvedenom príklade sú informácie, ktoré nemožno meniť, našedlo sfarbené. Programátor Martin Bennedik povedal: „To je preto, že niektoré veci sa nemôžu meniť v prebiehajúcej súťaži, napr. nemôžete súťaž zmeniť zo serverovej na poštovnú, akonáhle už začala.“

Úprava výsledkov

K úprave výsledkov (zaznamenania víťazstiev, prehier, remíz atď.) prejdite na stránku s tabuľkou súťaže a kliknite na odkaz „Edit results“ („Upraviť výsledky“) a zobrazí sa stránka pre editáciu výsledkov, tak ako je to ukázané nižšie.
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Môžete naraz zadať/zmeniť len jeden výsledok vybraním hráča s bielymi a hráča s 

čiernymi z rozbaľovacích zoznamov. V tomto príklade som umiestnil kurzor na meno rozbaľovacieho zoznamu bielych hráčov. Kliknite a rozbaľovací zoznam ukáže všetkých hráčov. Kliknite na meno hráča, ktorého chcete vybrať. V nasledujúcom príklade som vybral Saunders. Kliknite na meno a opakujte celý proces pre druhého hráča. Pozn. pokiaľ vyberiete bieleho a čierneho v opačnom poradí, tak to nehrá žiadnu úlohu. Server sa pozrie na partiu a zobrazí správneho hráča ako bieleho a ako čierneho. Takže len vyberte jedného z hráčov pre biele a jedného pre čierne a kliknite na tlačítko „OK“. Samozrejme, pokiaľ ide o súťaž, kde títo hráči hrajú dve partie, musíte určite vybrať bieleho a čierneho správne. Kedykoľvek môžete kliknúť na tlačítko „Cancel“ („Zrušiť“) a tým prerušiť upravovanie.

Pokiaľ bola hra importovaná alebo vytvorená manuálne, napríklad keď je vytvorený nový emailový alebo poštový turnaj s použitím servera, farby nie sú priradené serverom a ten nevie, kto je biely a kto čierny. Preto je dôležité pre tieto zápasy zadať bieleho hráča pod "White" a čierneho pod "Black". Akonáhle ste zadali výsledok, server bude vedieť, ktorý hráč mal biele, a akonáhle je výsledok zadaný, tak sa farby už nemôžu meniť.
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Po zadaní dvoch hráčov kliknite na tlačítko „OK“ a zobrazí sa nasledujúca obrazovka.

[image: image93.png]Set result

Event North America/Pacific Championship 4
White Saunders, Steve

Black Barnett, Dr. ). Clive

Current result  Whitewins

Select new result | Ongaing v

Result date (mmydd/yyyy)

Are you sure you want to change the result of this game?

This result has already been evaluated. You should change an evaluated result only, if you are 100% sure that
there was an error. If you are unsure, please clarify with the RC before proceeding

ok _caneel




Pokiaľ už bol výsledok skôr zadaní, zobrazí sa táto obrazovka s červeným varovným hlásením a aktuálne výsledky sú zobrazené. Pokiaľ chcete, môžete teraz vybrať nový výsledok z rozbaľovacieho zoznamu za označením „Select new result“ („Vyber nový výsledok“). Vyberte nový výsledok a kliknite na tlačítko „OK“. Všimnite si, že je tu zobrazené správne priradenie bieleho a čierneho hráča. Vždy je vhodné porovnať priradené farby z výsledkami, ktoré vám boli nahlásené. Pokiaľ sú v hlásení farby špatne, môžete si ich overiť z vášho zdroja, aby ste sa uistili, že sa nestala chyba. Pokiaľ partia ešte nemala zadaný výsledok, zobrazí sa vám nasledujúca obrazovka. Nastavil som kurzor nad rozbaľovací zoznam „Select new result“ a klikol som. Toto rozbalí zoznam a zobrazí vám všetky možné varianty. „Ongoing“ znamená, že sa partia ešte hrá (žiadny výsledok zatiaľ nebol uložený). Pohnite kurzorom dolu v zozname na výsledok, ktorý si prajete zaznamenať a kliknite naň. Vaša voľba sa teraz zobrazí v poli „Select new result“. Skontrolujte, či sa naozaj zobrazilo to, čo ste chceli a potom kliknite na tlačítko „OK“. Môžete zmeniť zobrazený výsledok, pokiaľ to nie je ten, čo ste chceli. Nastavte dátum (viď nižšie) a kliknite na „OK“ k zadaniu výsledku. Po kliku na „OK“ si môžete overiť, či je v tabuľke správny výsledok. Kedykoľvek sa môžete vrátiť späť a znova to zmeniť, pokiaľ sa stala chyba.
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Stále, keď nastavíte nový výsledok, server znova zobrazí tabuľku. K zadaniu ďalšieho výsledku stačí znova kliknúť na odkaz „Edit results“ a opakovať proces dokiaľ nie sú do tabuľky zadané všetky nové výsledky. Pokiaľ kliknete na „Cancel“, žiadna zmena nebude prevedená a zobrazí sa znova tabuľka. Po vybraní výsledku z rozbaľovacieho zoznamu môžete zadať oficiálny dátum výsledku. To pomôže pri výpočte ratingu k započítaniu výsledku do správneho ratingového obdobia. Pozrite sa na nasledujúci príklad zobrazujúci dátumové pole.
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Na rozdiel od príkladu nižšie (kde už bol výsledok zadaný skôr a dátumové pole je zašednuté) môže byť toto pole pre dátum a čas použité. Buď zadajte dátum v určenom formáte, t. j. 3/18/2006 pre 18.3.2006 alebo kliknite na „Select“ k zobrazeniu okna s kalendárom. V okne s kalendárom môžete jednoducho kliknúť na dátum, ktorý si prajete zadať, a potom kliknúť na „OK“ stále v tomto okne s kalendárom. Stránka pre úpravu výsledku sa znova zobrazí s týmto dátumom už vyplneným. Teraz kliknite na „OK“ k uloženiu výsledku alebo na „Cancel“ k návratu k tabuľke bez uloženia nového výsledku. 
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