Pravidlá ICCF 

pre medzinárodné súťaže jednotlivcov a súťaže družstiev hrané prostredníctvom webservera ICCF

(odstavce a vsuvky týkajúce sa súťaží družstiev sú uvedené kurzívou)

	1.
	Hra a hracie pravidlá  ( Play and control )

	
	

	a.
	Partie sa hrajú v súlade s pravidlami FIDE, pokiaľ nie je v týchto, alebo iných pravidlách ICCF uvedené inak.

	b.
	Je menovaný rozhodca turnaja, ktorý je zodpovedný za riadenie turnaja a správny priebeh partií.

	c.
	Každé družstvo má svojho kapitána, ktorý za svojich hráčov udržuje kontakt s rozhodcom turnaja.

	d.
	Pokiaľ dôjde k nedorozumeniu medzi hráčmi, mali by sa kapitáni družstiev snažiť problém vyriešiť medzi sebou, skôr než ho postúpia rozhodcovi.

	e.
	Partie sa hrajú prostredníctvom webservera ICCF. Pokiaľ hráč stratí prístup k internetu a nie je z akýchkoľvek príčin schopný prístup k internetu do 30 dní obnoviť, bude to považované za jeho vystúpenie z turnaja. Pravidlo o obnovení prístupu k internetu do 30 dní je povolené využiť len jedenkrát ročne.

	f.
	Výsledky partií, ktoré mali normálny priebeh, budú automaticky systémom zaznamenávané a rozhodca o nich bude informovaný prostredníctvom systému. Vo všetkých ostatných prípadoch sú hráči zodpovední za vznášanie reklamácií, alebo za komunikáciu s rozhodcom, ktorý rieši problémy a spory.

	g.
	Tieto pravidlá platia pre všetky turnaje (turnaje družstiev), ktoré sú hrané prostredníctvom webservera ICCF, pokiaľ nie je inak stanovené v oznámení o vypísaní turnaja, alebo v štartových listinách. 

	
	

	2.
	Odovzdávanie ťahov  ( Transmisions )

	
	

	a.
	Všetky ťahy sú prevedené pomocou zadania na webserveri ICCF.

	b.
	Systém webservera ICCF okamžite spracováva emailovú správu a posiela súperovi 

zahraný ťah a ďalšie relevantné informácie.  

	c.
	Hráči sú zodpovední za sledovanie priebehu všetkých svojich partií a spotreby času na webserveri ICCF. Pokiaľ hráč zvolí možnosť neprijímať e-mailové správy o prevedených ťahoch súpera, nezbavuje ho to zodpovednosti za zaistenie riadneho priebehu partií.

	
	

	3.
	Urgencia odpovede  ( Failure to reply )

	a.
	Webserver ICCF automaticky zasiela emailovú upomienku hráčovi, pokiaľ tento nevykoná ťah do 14 dní a ďalšiu upomienku pri nevykonaní ťahu do 28 dní. Konečnú poslednú upomienku webserver zašle, pokiaľ hráč nevykoná ťah do 35 dní.

	b.
	Pokiaľ hráč nezahrá ťah do 40 dní, prehlási rozhodca partiu pre tohoto hráča za prehratú, pokiaľ nebol informovaný o zvláštnych okolnostiach a neskoršie zaslanie ťahu neodsúhlasil.

	
	

	4.
	Ponuka ďalších ťahov    (Conditional continuations)

	a.
	V partiách hraných prostredníctvom webservera ICCF nie je ponuka ťahov povolená.

	
	

	5.
	Záznamy a hlásenia     ( Records and Reports )

	a.
	Všetka komunikácia týkajúca sa partie, záznamov  ťahov a ich dát budú uchované v systéme webservera ICCF až  do ukončenia turnaja  a dostupné na požiadanie rozhodcovi turnaja.

	b.
	Ako ďalšiu poistku musia obaja hráči viesť svoj vlastný záznam partie, spotreby času a na požiadanie ho predložiť rozhodcovi. 

	c.
	Pokiaľ hráč neodpovedá na dotazy rozhodcu, môže to byť považované za jeho vystúpenie z turnaja.


	d.
	Zmeny trvalej adresy a emailovej adresy prevádza v systéme sám hráč v sekcii jeho osobných údajov uchovávaných systémom.

V súťaži družstiev budú tieto údaje sprístupnené iba turnajovej kancelárii, kapitánovi družstva a rozhodcovi turnaja.    

	e.
	Rozhodca turnaja (v súťaži družstiev prostredníctvom kapitána družstva) musí byť okamžite informovaný o akýchkoľvek nezhodách súperov týkajúcich sa partie.

	f.
	Rozhodca turnaja (v súťaži družstiev prostredníctvom kapitána družstva) a všetci súperi musia byť okamžite emailom informovaní o všetkých podstatných poruchách na software alebo na hardware hráča.

	
	

	6.
	Čas na rozmyslenie a penalizácia    ( Time allowed and Penalties )

	a.
	Limit spotreby času je 50 dní na 10 ťahov pre každého hráča, pokiaľ nie je pri vypísaní 

turnaja výslovne uvedené inak.  

	b.
	Nespotrebovaný čas v jednej časovej kontrole sa hráčovi prenáša do nasledujúcej časovej kontroly.

	c.
	Čas na rozmyslenie sa udáva v dňoch (t.j. vo 24 hodinových intervaloch). Hráč má k dispozícii 24 hodín na odpoveď, než mu je zaznamenaný jeden deň za rozmýšľanie v systéme webservera ICCF, pričom všetky nasledujúce dni sa zaznamenávajú obdobne. Časti dňa (obdobia kratšie než 24 hodín) sa pri počítaní hráčovho kumulovaného času neberú v úvahu.    

	d.
	Základom pre počítanie spotreby času webserverom ICCF bude Greenwich Mean Time

(GMT), alebo iný centrálny čas daný umiestnením servera.

	e.
	Hráč prehráva partiu pri prvom prekročení času.  

	
	

	7. 
	Dovolenka      (Leave)

	a.
	Každý z hráčov môže čerpať najviac 30 dní turnajovej dovolenky v každom kalendárnom roku.

	b.
	Hráč, ktorý zamýšľa čerpať dovolenku, musí vopred zadať túto informáciu v príslušnej sekcii systému webservera ICCF. Behom čerpania dovolenky nemôže hráč prevádzať ťahy. 

	c.
	V odôvodnených prípadoch môže rozhodca poskytnúť ďalších 30 dní zvláštnej dovolenky, ktorá môže byť priznaná i spätne a v celkom výnimočných prípadoch i predĺžená. Žiadosť o poskytnutie zvláštnej dovolenky musí byť zaslaná rozhodcovi turnaja.

	
	

	8.
	Vystúpenie z turnaja   (Withdrawal, death [and Substitution])

	a.
	V prípade úmrtia hráča budú všetky jeho neukončené partie postúpené k odhadu. Pokiaľ hráč neukončil ani jedinú partiu, budú všetky jeho partie anulované.       

	b.
	Pokiaľ hráč vystúpi z turnaja, rozhodne rozhodca v súlade s ustanovením článku 6.3 Turnajového poriadku ICCF“.

	a.
	V súťaži družstiev vyzve rozhodca turnaja kapitána družstva, aby do dvoch mesiacov nahradil tohoto hráča iným hráčom.     

	b.
	V prípade nahradenia hráča môže rozhodca udeliť novému hráčovi určitú časovú penalizáciu.  
Nový hráč zaháji hru v deň ustanovený rozhodcom turnaja.

	c.
	Pokiaľ nie je náhradník k dispozícii, rozhodne rozhodca v súlade s ustanovením článku 6.3 „Turnajového poriadku ICCF“.

	d.
	V jednom družstve môže byť nahradené v prípade vystúpenia maximálne 50% hráčov  a na jednej šachovnici môže byt prevedená iba jedna náhrada. Toto obmedzenie však neplatí v prípade úmrtia.

	
	

	9.
	Odhady     (Adjudication)

	a.
	Pokiaľ nie je partia k termínu ukončenia turnaja dohratá, alebo po 3 rokoch, keď nebol stanovený dátum ukončenia, alebo v prípade vystúpenia hráča, zašlú obaja hráči rozhodcovi (v súťaži družstiev prostredníctvom kapitána družstva) do 30 dní zápis partie vo formáte PGN so žiadosťou o priznanie výhry, či remízy. Opomenutie požiadavku bude mať za následok prehru okrem prípadu uvedeného nižšie v 9(c).

	b.
	Žiadosť o priznanie výhry, alebo remízy, má byť doložená analýzami. Požiadavky na výhru nebudú brané v úvahu bez dodania analýzy; také požiadavky 

budú považované za požiadavky na remízu.  Analýza nutne neznamená len možné varianty; zahrňuje tiež obecné plány, kde je to vhodné. Hráč, ktorý nepodloží žiadosť analýzami stráca právo na odvolanie.

	c.
	V prípade vystúpenia z dôvodu úmrtia, alebo prijatého vystúpenia na základe závažnej nemoci zabraňujúcej poskytnúť požiadavky a analýzu, sa rozhodca turnaja bude partiou zaoberať, ako keby tento hráč požadoval remízu a neposkytol žiadnu analýzu, s nasledujúcimi výnimkami:

· všetky vrcholové turnaje,

· všetky turnaje s možnosťou plniť normy, okrem prípadu, keď výsledok nebude mať žiadny vplyv na udelené normy,
· všetky turnaje s cenovým fondom, okrem prípadu, keď výsledok nebude mať žiadny vplyv na rozdelenie cien,
· akýkoľvek iný turnaj určený WTD (usporiadateľ svetových turnajov) alebo vyhlásený rozhodcom turnaja pred zahájením hry.


	d.
	V prípade, že obaja hráči požadujú remízu, rozhodca turnaja prehlási partiu za remízu.

	e.
	Odhadca zaháji odhad s predpokladom, že pozícia je remízová, a iba posúdi, či analýza hráčov požadujúcich výhru je kompletná, správna a nevyvrátiteľná. V tých prípadoch, keď obaja hráči poskytnú analýzy, ktoré sa po niekoľkých ťahoch nerozchádzajú, odhadca prijme tieto ťahy ako zahrané a zaháji odhad v novej dosiahnutej pozícii. Odhadca nesmie použiť svoju vlastnú analýzu, aby našiel výhru, ktorá nie je prezentovaná v analýze. Odhadca smie predpokladať, že obaja hráči majú prístup k dostupným databázam koncoviek.

	f.
	V prípade partií poskytnutých podľa 10(c) odhadca najprv rozhodne, či je analýza druhého hráča kompletná, správna a nevyvrátiteľná, a potom odhadca smie použiť svoju vlastnú analýzu. Odhadca musí mať na pamäti úroveň schopností zosnulého hráča, založenú na hráčovom ratingu a sile hry.

	g.
	Žiadnemu hráčovi nesmie byť priznaná výhra, pokiaľ postúpil požiadavku na remízu, alebo pokiaľ  postúpil požiadavku na výhru bez dodania analýzy. Jedinou výnimkou sú hráči zahrnutí pod 9(c), ktorým smie byť priznaná výhra na základe odhadcovej analýzy podľa 9(f), a to i v prípade, keď rozhodca turnaja postúpi pozíciu s požiadavkou na remízu pre tohoto hráča.

	h.
	Rozhodca turnaja oznámi odhadcovo rozhodnutie obom hráčom, s udaním, či sa proti nemu dá alebo nedá odvolať. Odhadca nemusí poskytnúť žiadne zvláštne zdôvodnenie svojho rozhodnutia. Meno odhadcu nesmie byť zverejnené bez jeho zvolenia.

	i.
	Akékoľvek odvolanie proti rozhodnutiu odhadcu musí byť poslané e-mailom rozhodcovi turnaja do 14 dní od obdržaní oznámenia o rozhodnutí.

	j.
	Rozhodca turnaja si potom musí opatriť rozhodnutie iného odhadcu a oznámiť výsledok obom hráčom. Toto rozhodnutie je konečné a žiadne ďalšie odvolanie nebude od žiadneho z hráčov prijaté. Meno odvolacieího odhadcu nesmie byť zverejnené bez jeho povolenia.

	k.
	K odvolaniu nesmie byť nikomu z hráčov povolená dodatočná analýza.

	
	

	10.
	Rozhodnutia a odvolania     (Decisions and Appeals)

	a.
	Rozhodca turnaja môže potrestať, alebo diskvalifikovať hráča, ktorý poruší tieto Pravidlá.

	b.
	O všetkých prípadoch, ktoré nie sú riešené týmito Pravidlami, rozhoduje rozhodca turnaja podľa zásad uvedených v Štatúte ICCF a Pravidlách ICCF, Kódexu chovania ICCF, alebo Pravidiel šachu FIDE, v náväznosti na ich aplikovateľnosť.

V prípade výpadku systému rozhodne rozhodca turnaja, či bude príslušne upravená spotreba času hráčov.

	c.
	Každý hráč(v súťaži družstiev prostredníctvom kapitána družstva) sa môže odvolať do 14 dní po obdržaní rozhodnutia rozhodcu k predsedovi príslušnej Odvolacej komisie ICCF. Rozhodnutie predsedu Odvolacej komisie je konečné.


Tieto Pravidlá boli schválené na  Kongrese ICCF 2004 vo Villa La Angostura 2005 a sú platné pre všetky turnaje štartované po 1.1.2006.
