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Pocinaje rokem 2023 pfijme ICCF novy systém hodnoceni pro hodnoceni vysledku
dosazenych v soutézich ICCF. Rozhodnuti revidovat ratingovy systém bylo vysledkem
zjisténi, Ze stary systém jiz neni schopen adekvatné vypocitat pfesné ratingy. To bylo
zvlasté patrné na nejvysSich urovnich hry, kde frekvence partii ukonéenych remizou

vzrostla do bodu, kdy se hodnoceni vysoko hodnocenych hracd témér nezmeénilo.

V roce 2021 delegati ICCF uznali potfebu nového systému, ktery by feSil problém
zvysené frekvence remizovych partii. Za timto ucelem zadali vyvoj systému na miru Dr.
Marku Glickmanovi, uznavanému expertovi na ratingové systémy a docentovi na
Harvardské univerzité. Dr. Glickman je zndm svou praci na systémech hodnoceni Glicko
a Glicko-2, které byly implementovany v rliznych Sachovych organizacich, jako jsou

chess.com a lichess.org. Byl také jednim ze spoluvyvojafu univerzalniho systému

hodnoceni pouzivaného na Grand Chess Tour.

Dr. Glickman vyvijel revidovany systéem ICCF od srpna 2021 do kvétna 2022 s pouzitim
vice nez Sestiletych vysledkl partii ICCF a aktualnich informaci o ratingu k doladéni
vzorcu. Podrobnosti nového systému byly pfedstaveny delegatim ICCF v ¢ervnu 2022 a

pfijaty byly v srpnu 2022. Implementace vzorcl pro pouziti ICCF zacala kratce poté.

Tento dokument popisuje zakladni vlastnosti nového ratingového systému a je uren pro

netechnické publikum.

Rating a odchylky ratinqu:

Jednou z vyznamnych zmén starého ratingového systému je pfidani odchylky ratingu
(zkracené RD) pro kazdého hrace. Jedna se o koncept, ktery byl vypljcéen z ratingového

systému Glicko vyvinutého zhruba pred 30 lety. Rating, stejné jako ve starém systému


http://chess.com/
http://lichess.org/
http://lichess.org/

ICCF, je mé&fitkem hragské sily. RD je méfitkem nespolehlivosti ratingu. Cim vétsi je RD
hrace, tim méné spolehlivé je hodnoceni hrace. RD kolem 75 nebo nizSi znamena, ze

hodnoceni hrace je spolehlivé a davéryhodné.

Hraci, ktefi nemaji rating (za pfedpokladu neexistence Zadného jiného externiho ratingu,
jako je rating FIDE), zacinaji s ratingem 1800 a RD 250, coZ je nejvétsi mozna RD v
novém systému. Toto pfifazeni znamena, Ze nas nejlepsi odhad ratingu hrace bez
jakychkoli dalSich informaci je 1800. Nicméné RD 250 znamena, Ze hodnoceni 1800 je
velmi nejisté. Pro hrace s ratingem FIDE, ktefi nemaji rating ICCF, je pocatecni RD
nastaveno na 150. Hraci, ktefi maji vysoké RD, jsou obvykle bud' prozatimni hraci, nebo
ti, ktefi v posledni dobé& nesoutézili a maji zastaraly rating. Naopak hradi, ktefi maji
zavedené ratingy, a ktefi Casto soutézi, mivaji nizké RD. Zaclenéni RD do revidovaného
ratingového systému ICCF ma nékteré dulezité dusledky pro hodnoceni partii. RD mohou
ovlivnit, jak moc se zméni hodnoceni hrace od vysledku partie a také jak moc se zméni

hodnoceni jeho soupere.

Reknéme napriklad, Ze dva hragi, Sara a Josef, se stejnym ratingem, hraji partii a Sara
vyhraje. Pokud maiji oba hraci nizkou RD, coz znamena, Ze jejich ratingy jsou spolehlivym
odrazem jejich herni sily, pak novy ratingovy systém pravdépodobné pfili§ nezméni
ratingy Sary a Josefa, protoze jejich ratingy byly spolehlivé jiz pfed partii. Ale pokud by
Safina RD byla nizk& a Josefova RD velka, coz naznacuje, Ze jeho rating je nespolehlivy,
pak by se Safin rating stézi zvysil, protoZe porazila soupefe s nespolehlivym ratingem.
Josefuv rating by se vSak pravdépodobné vyrazné snizil, protoze prohral se soupefem s
pfesnym ratingem a jeho vlastni rating byl zpo¢atku nespolehlivy. A kone¢né&, pokud by
Safina RD byla vysoka a Josefova RD byla nizk4, pak by Safin rating vyrazné vzrostl,

protoze jeji rating byl nespolehlivy a Josefllv pfesny.

Revidovany ratingovy systém ICCF byl navrzen tak, aby hra¢im s vysokou RD poskytl
prilezitost zlepSit svyj rating rychleji nez dfive. Protoze hradi s vysokou RD maji tendenci
dosahovat vys$sSi zvySeni ratingu (v absolutnich Cislech) nez hraci s nizkou RD, hrac s
vysokou RD muze hrat vice partii a rychle si zlepSit sv(j rating v relativné kratkém Case.

Tento pfistup ma za cil motivovat hrace, ktefi jsou novi v soutézich ICCF, aby zacali hrat



partie zahrnuté do ratingu, a odmeénovat prozatimni hrace, ktefi soustavné soutézi a

ucastni se vice partii zahrnutych do ratingu.

Postup stanoveni ratingu:

Revidovany ratingovy systém ICCF aktualizuje rating hracu a RD kazdé tfi mésice, stejné
jako stary systém. Zde jsou kroky zahrnuté v procesu hodnoceni, ktery se opakuje kazdé

Ctvrtleti:
1. UrCete rating a RD kazdého hrace na zaCatku 3mésicniho ratingového obdobi.

2. Aktualizujte rating a RD kazdého hrace pomoci novych vzorcl ratingu na zakladé partii
dokon&enych béhem 3mési¢niho obdobi. Tento krok bude mit za nasledek snizeni RD

pro kazdého hrace.

3. Pouzijte vzorce ke zvySeni RD kazdého hrace kvuli plynuti ¢asu na vytvoreni nové RD,

ktery se pouZije na zaCatku pfistiho 3mési¢niho obdobi.

Pro upfesnéni tohoto procesu stoji za zminku nékolik poznamek. Za prvé, na zacatku
kazdého ratingového obdobi je kazdému hradi pfidélen rating a RD, i kdyz nemaji rating.
Hraclm bez ratingu je pfifazen rating a RD (obvykle vysokd hodnota), které nejsou
zalozeny na vysledcich partii ICCF. Mohly by byt zalozeny na znamych ratingovych
informacich z jiného ratingového systému (napf. FIDE), nebo, jak je uvedeno vyse, by jim
mohly byt pfidéleny rating 1800 a RD 250, pokud nejsou k dispozici zadné dalsi

informace.

Za druhé, vSechny vysledky partii za 3 mésice jsou hodnoceny soucasné. To znamena,
Zze hodnoceni a RD kazdého hrace jsou aktualizovany souCasné na zakladé vSech partii
dokon&enych béhem ratingového obdobi. Zatimco rating hrace muze rust nebo klesat,
RD na zakladé kroku 2 vzdy klesa. To odrazi mySlenku, Ze jak je zaznamenano vice

vysledk( partii, stava se aktualizovany rating hrace spolehlivéjSim méfitkem jeho herni

sily.

Nakonec je dulezité poznamenat, Ze po snizeni RD kvuli vysledkdm partii v kroku 2 se

RD nasledné zvysi v kroku 3, aby se zohlednilo plynuti ¢asu, a tato nova hodnota se



pouzije na zacatku pfistiho 3-mési¢niho ratingového obdobi. | kdyz hra¢ béhem obdobi
nedokonci Zzadnou partii, jeho RD se pfesto zvySi. Je to proto, Ze jak ¢as plyne, existuje
vice nejistoty ohledné hracskych schopnosti — mohli by aktivné zlepSovat svou hru, nebo
by mohli zrezivét zanedbavanim Sachd. Narust RD odrazi myslenku, Ze si po nékolika
meésicich jsme o néco méne jisti silou hrace. Je vSak tfeba poznamenat, ze RD nad 120
se nezvySuje v dusledku plynuti ¢asu; mohou se zvysit pouze tehdy, kdyz RD klesnou
pod 120.

Separatni pravdépodobnosti vyher, proher a remiz:

Jednou z hlavnich motivaci pro revizi systému hodnoceni ICCF byla podstatné vyssi
frekvence remizovych partii mezi hraci s nejvy§sim ratingem ve srovnani s hraci s nizSim
ratingem. To vedlo k typicky menSim zménam ratingu u Spic¢kovych hracu, ktefi zfidkakdy
maji rezultativni partie proti soupeflim podobné sily. Jednim z omezeni pfedchoziho
systému bylo, Zze byl zaloZzen na vzorcich Arpada Ela z 50. let, které nepocCitaly s
pravdépodobnosti remizy na zakladé urovni schopnosti hracl. Systém se spoléhal pouze
na vzorec k urCeni oCekavaného vysledku nebo ocekavani vyhry v partii, ktery byl zaloZzen
Cisté na rozdilu ratingu mezi dvéma hraci. Vysledkem bylo, Ze systém nebyl schopen

vyresit problém vysoké frekvence remizovych partii mezi hraci s nejvys$sim ratingem.

Revidovany ratingovy systém ICCF obsahuje tfi separatni pravdépodobnosti pro kazdy
typ vysledku partie (vyhra, prohra nebo remiza), namisto jediné nadéje na vyhru
zalozenou pouze na rozdilu v ratingu mezi dvéma zucastnénymi hraci. Pravdépodobnosti
kazdého vysledku se poéitaji na zakladé ratingu a RD hraga. Cim bliZe jsou dva ratingy
u sebe, tim vy3si je pravdépodobnost remizy. Cim vy3si jsou RD pro dva hrage, coz
ukazuje na nespolehlivost hodnoceni hracl, tim vy$Si je pravdépodobnost remizy.
Revidovany systém navic uznava, ze hraci s vysokym ratingem maji tendenci spolu
remizovat rychleji nez hraci s niz§im ratingem. DUsledkem uznani, Zze hraci s vysokym
ratingem spolu tahaji vysokou rychlosti, je, ze zisky a ztraty ratingu zaloZzené na
rezultativnich partiich mohou byt vyraznéjsi. Napfiklad, kdyz hrac¢ s ratingem 1500 porazi
hrace s hodnocenim 1300, ziska rating 20 bodu (za prfedpokladu RD 100 pro oba hrace),



zatimco u hrace s ratingem 2500, ktery porazi hraCe s hodnocenim 2300, se rating zvysi

0 24 bodu, coz je vice nez zisk z ratingu pro dvojici hracd s niz§im ratingem.

Vzorce pro vypocCet pravdépodobnosti kazdého vysledku partie a vzorce pro zmény
ratingu zalozené na téchto pravdépodobnostech byly odvozeny z analyzy pfedchozich
vysledku partii v ICCF za Sest let. Optimalizace ratingového systému s jedinym cilem
vytvofit pfesné pravdépodobnosti by zpUsobila zménu ratingu o pfilis velké hodnoty a
ratingy nejlepSich hracl by se stézi zmeénily na zakladé remizovych partii. Misto toho bylo
odvozeni vzorcl kompromisem mezi tfemi faktory: (1) vytvafenim pfesnych vypoctl
pravdépodobnosti vysledkld partii, (2) zabranénim inflace ratingu a (3) zachovanim
rozloZzeni ratingu v prubéhu €asu. Zatimco mira remizovych partii mezi top hraci v
poslednich letech pfesahuje 95 %, kone¢né vzorce pocitaji s pravdépodobnosti kolem 80
%. Tato mirna nepfesnost umoznuje vétsi pohyb ratingu na nejvySSich urovnich a

zabranuje nechténym posunim v pruméru vSech ratingu.

Nize jsou grafy, které ilustruji pravdépodobnosti vyhry, remizy a prohry pro hrace s

uréitym ratingem a RD, a odpovidajici zménu ratingu pro kazdy vysledek partie.



Outcome probability, rating 1500 RD 100 Rating update, rating 1500 RD 100
(Blue=win, Grey=draw, Red=loss) (Blue=win, Grey=draw, Red=loss)
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Obrazek vySe odpovida hraci s hodnocenim 1500 a RD 100. Graf vlevo ukazuje
pravdépodobnost vyhry (modra kfivka), remizy (Seda kfivka) a prohry (Cervena kfivka)
proti soupefi s ratingem vyznaceno na vodorovné ose (a s RD 100). Napfiklad, kdyz
hrajete proti soupefi s ratingem 1400 a RD 100, pravdépodobnost prohry s timto
soupefem je asi 0,16, pravdépodobnost remizy je asi 0,565 a pravdépodobnost vyhry je
asi 0,28. Pravdépodobnost remizy je nejvétsi (nejvyssi bod na Sedé kfivce v levém grafu),
kdyZ je rating soupefe také 1500. Za zminku stoji, Zze pravdépodobnost remizy proti
soupefi s ratingem 1900 (o 400 bodu vys3i nez 1500- hodnoceny hrac) je o néco vyssi
nez pravdépodobnost remizy proti soupefi s hodnocenim 1100 (o 400 bodd méné nez
hrac¢ s ratingem 1500), jak Ize vidét porovnanim vysky Sedé kfivky na prave a levé strané
grafu. Dlvodem je, Ze revidovany ratingovy systém uznava, Ze dvojice hracd s vysSim
ratingem maji tendenci remizovat partie ¢astéji nez dvojice hracu s niz§im ratingem. VvV

tomto pfipadé je pravdépodobnost remizy mezi hraci s hodnocenim 1500 a 1900 vySSi



nez pravdépodobnost remizy mezi hraci s hodnocenim 1500 a 1100, protoze prvni
soubor ratingl je v praméru vysSi nez druhy. 1500 a 1100, protoze prvni soubor ratingu

je v priméru vysSi nez druhy.

Graf vpravo ukazuje zménu ratingu na zakladé porazky (modra), remizy (Seda) a prohry
se (Cervend) soupefem s ratingem uvedenym na vodorovné ose. Pokud je rating soupefe
1500 (a jeho RD je 100), rating hrace se neméni, pokud je vysledkem remiza, ale zisk
ratingu je asi 27 bodl za vyhru a pokles ratingu o 27 bodul za prohru. Opét stoji za zminku
asymetrie ve zméné ratingu pfi partii se soupefem s ratingem o 400 bod0 vys$Sim versus
0 400 bodu nizSim. Napfiklad pfi remize se soupefem s ratingem vysSim o 400 bodu je
zisk ratingu pro hrace s ratingem 1500 11 bodu. AvSak pfi remize se soupefem s ratingem
0 400 bodu niz§im je ztrata ratingu pro hrace s ratingem 1500 13 bodU. Tato asymetrie
odrazi, Zze remiza se soupefem s vySSim ratingem je pravdépodobné;jSi nez remiza se

soupefem s niz8im hodnocenim, protoze Sance na rezultativni vysledek je vySsi.

Stejna analyza muze byt ilustrovana na hraci s ratingem 2500 a RD 100.



Outcome probability, rating 2500 RD 100 Rating update, rating 2500 RD 100
(Blue=win, Grey=draw, Red=loss) (Blue=win, Grey=draw, Red=loss)
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Ve srovnani s analyzou hrace s ratingem 1500 je tfeba poukazat na nékolik rozdild. Na
zakladé grafu vlevo je pravdépodobnost remizy vyrazné vysSi nez 0,6, kdyZ hrac¢ s
ratingem 2500 hraje proti soupefi s ratingem mezi 2100 a 2900 (a RD 100), s vrcholem
priblizné 0,8, kdyz rating soupefe je také 2500. To je mnohem vysSi nez pravdépodobnost
remizy hrace s ratingem 1500, ktery hraje proti soupefi v rozsahu 400 ratingovych bodu.
Graf vpravo zobrazujici zménu ratingu v disledku vyhry, remizy nebo prohry ma nékteré
dalezité vlastnosti, které stoji za zminku. Zatimco zvySeni ratingu za vyhru proti soupefi
se stejnym ratingem je pfiblizné stejné (27 bodu pro hrace s ratingem 1500 a 28 bodu pro
hrace s ratingem 2500), zvySeni ratingu za vyhru hrace s ratingem 2500 nezavisi tolik na
ratingu soupefe jako u hrace s ratingem 1500. Jinymi slovy, hrac s ratingem 2500, ktery
porazi soupefe s ratingem o 200 bodu nizSim (s RD 100), ma za nasledek zvySeni ratingu
0 24 bodu, zatimco hrac s ratingem 1500, ktery porazi soupere s ratingem o 200 bodu
nizsim, zisk& bodovy narust pouze 20 bodu. Kfivky na pravém grafu pro hrace 2500 jsou



,PloSSI“ nez kfivky na pravém grafu pro hra¢e s hodnocenim 1500. To znamena, Ze pro
hrace s vys$8im ratingem mohou rezultativni vysledky partii vést k vyraznéjSim zménam

ratingu.

Zaver:

Revidovany ratingovy systém uznava, Ze dvojice hracu s vy$Sim ratingem maji tendenci
remizovat partie Castéji nez dvojice hra€u s nizSim ratingem, coz ma za nasledek
ponékud vétsi zmény ratingu pro rezultativni vysledky partii u hracd s vyssim ratingem.
Zarazeni RD jako miry nespolehlivosti ratingu navic pfinasi vyhody hrac¢am vsech ratingu,
coz vede k presnéjSim hodnocenim, ktera lépe odrazeji urovenn dovednosti hrace. Pro
pfechod na novy ratingovy systém pouZije ICCF jako vychozi bod stavajici hodnoceni z
doby pfed nékolika lety. Po spusténi nového systému se spusti RD hrace na zakladé
poctu nedavno dokon&enych partii. DalSi podrobnosti o zavedeni nového systému jsou k
dispozici. Hradi, ktefi se chtéji dozvédét vice o technickych podrobnostech revidovaného
algoritmu hodnoceni, si mohou precist technické specifikace zde:

https://webfiles.iccf.com/rules/Rating formulae for ICCF system.pdf.

On-line kalkulacka, ktera implementuje nové vzorce hodnoceni a umoznuje hracim

vypocitat si vlastni zmény ratingu: https://ratingscalculator.azurewebsites.net/.

(Preklad z anglického originalu: Ing. Josef Mrkvi¢ka)
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